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RESUMO

Este trabalho visa mostrar a importancia da tecnologia e das praticas de extensao
universitaria no ensino superior em cursos EAD. Com o objetivo de incentivar a
criacdo de um espaco alternativo para a inclusdo do acesso a extensao
universitaria através de um protoétipo de uma brinquedoteca virtual promovendo o
conhecimento, a ludicidade e aprendizagem para a vivéncia dos professores e
académicos extensionista do curso de Pedagogia, refletir sobre a visdao dos
estudantes do curso EAD de Licenciatura em Pedagogia sobre a importancia da
participacao de projetos extensionistas, tendo como foco o projeto extensionista da
Universidade Leonardo da Vinci UNIASSELVI. Apresenta a historicidade da
Extensdo Universitaria no Brasil e na UNIASSELVI, com a finalidade de
compreender seu objetivo e fungdo no panorama da educagao superior. Trata-se
de uma pesquisa aplicada, de natureza exploratéria, com abordagem qualitativa.
Para a realizagéo desta investigagao, optou-se por uma pesquisa bibliografica que
propiciou extrair fontes referentes ao tema da pesquisa, publicadas em livros,
periddicos cientificos e pesquisa documental. Esta investigacdo ¢é ainda
considerada de campo, com énfase sobre o estado de conhecimento ou estado da
arte. O levantamento das pesquisas e publicagdes, sobre brinquedoteca virtual,
foram pesquisados através dos seguintes portais: The Scientific Electronic Library
Online (Scielo), Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD) e o
catdlogo de Teses e Dissertacbes da Coordenacdo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior (CAPES), considerando os ultimos cinco anos
(2014-2019). Os instrumentos de coleta de dados escolhidos para a realizagéo da
pesquisa sdo o Estado da Arte e a observagcdo documental e as entrevistas
semiestruturadas. Os sujeitos desta pesquisa foram os docentes e académicos
extensionistas da UNIASSELVI, pélo Parnaiba-PI, que participaram do Projeto de
Extensdo Universitaria “Brinquedoteca: espaco de conhecimento e vivéncias
ludicas”. Com esta pesquisa espera-se criar um protétipo de uma Brinquedoteca
Virtual e contribuir para reflexdes sobre extensao universitaria como espaco de
ensino, pesquisa cientifica e aprendizagem, favorecendo a construgéo de Projetos
extensionistas em cursos na modalidade EaD.

Palavras-chave: Brinquedoteca Virtual. Extensdo Universitaria. Educagdo a
Distancia. Praticas de Extensdo. Tecnologias.



ABSTRACT

This work aims to show the importance of technology and university extension
practices in higher education in distance learning courses. In order to encourage
the creation of an alternative space for the inclusion of access to university
extension through a prototype of a virtual toy library promoting knowledge,
playfulness and learning for the experience of teachers and extension students of
the Pedagogy course, reflect on the view of students of the Distance Learning
Degree in Pedagogy on the importance of participating in extension projects,
focusing on the extension project of the Leonardo da Vinci University UNIASSELVI.
It presents the historicity of University Extension in Brazil and at UNIASSELVI, in
order to understand its objective and function in the panorama of higher education.
This is an applied research, exploratory in nature, with a qualitative approach.To
carry out this investigation, a bibliographic research was chosen that allowed the
extraction of sources related to the theme of the research, published in books,
scientific journals and documentary research. This research is still considered field,
with emphasis on the state of knowledge or state of the art. The survey of research
and publications on virtual toy libraries were researched through the following
portals: The Scientific Electronic Library Online (Scielo), Brazilian Digital Library of
Theses and Dissertations (BDTD) and the catalog of Theses and Dissertations of
the Coordination for the Improvement of Higher Education Personnel (CAPES),
considering the last five years (2014-2019). The data collection instruments chosen
to carry out the research are the State of the Art and documentary observation and
semi-structured interviews. The subjects of this research were the professors and
extension students of UNIASSELVI, Parnaiba-Pl pole, who participated in the
Project  of University Extension "Toy Library: space of knowledge and playful
experiences". With this research it is expected to create a prototype of a Virtual Toy
Library and contribute to reflections on university extension as a space for
teaching, scientific research and learning, favoring the construction of extension
projects in distance education courses.

Keywords: Virtual Toy Library. University Extension. Distance Education.
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1. INTRODUGAO

Com o desenvolvimento e a evolugcédo das Tecnologias Digitais de Informacgao e
Comunicagéao (TDIC), é possivel estabelecer uma interagdo efetiva entre os sujeitos do
processo de educacgao formativa, além de promover a disseminacdo de informacoes e,
consequentemente, a construgdo coletiva do aprendizado por meio da mediagao
tecnoldgica. Acreditamos que a ampliagdo do acesso a diferentes niveis de ensino é
fundamental para a sociedade e percebemos que a Educacgao a Distancia (EaD) € um
caminho para isso, uma vez que o apoio das tecnologias estda ampliando o acesso da
populagao a diversos niveis educacionais.

O ensino a distancia surgiu de diversas necessidades, entre elas, a necessidade
social de proporcionar educagao para todos e em todos os segmentos de ensino, desde
a Educacdo Basica até o Ensino Superior, especialmente para a populacdo néao
adequadamente atendida pelo sistema tradicional de ensino. As vezes, é a Unica
oportunidade de estudos oferecida a adultos que ja se encontram no mercado de
trabalho, ou até mesmo favorecendo as mulheres que muitas vezes tiveram que
abandonar seus estudos para constituir uma familia e cuidar do lar e dos filhos
pequenos. Para outros, pode ser a unica forma de acesso a educacgao, principalmente
devido a distancia entre os centros urbanos e as regides mais afastadas, como na
Regiao Amazonica e no interior do Piaui.

Nesta empreitada desafiadora, apresentam-se os elementos constitutivos de
uma modalidade que contribui para a democratizagdo do ensino superior no Brasil,
visando favorecer sua populagdo, mesmo que, por vezes, encontre resisténcia e criticas
de alguns estudiosos do ensino tradicional. Entretanto, como apontam diversos autores,
a Educacdo a Distancia (EaD) é uma modalidade democratica de Educagédo, pois
universaliza as oportunidades de acesso ao conhecimento (ALVES, 2011; LOPES et al.,
2007), permitindo que pessoas impossibilitadas de frequentar a universidade nos locais
e horarios convencionais tenham acesso ao ensino superior (GRANATO et al., 2010).

Embora existam autores que, por desconhecimento da pratica dessa

metodologia ou por n&do admirarem as inovagdes tecnologicas, critiqguem essa



modalidade sem ao menos compreender a fundo sua teoria e pratica, isso leva a
diversos dialogos e discussdes em torno da expansao da EaD.

Para a complexa sociedade em que vivemos, a extensdo universitaria
configura-se em uma das formas de atuagdo mais necessarias, pois a universidade é
uma realidade social e politica, uma instituicdo educacional que expressa a sociedade
da qual faz parte. A preocupagado em possibilitar que a universidade atue produzindo
resultados satisfatérios nas relagdes sociais € uma antiga questdo. Entretanto, nos
ultimos tempos passou a ter conotacées mais profundas e diferenciadas, principalmente
quando se procura a redefinicdo da sua identidade, talvez pelo fato de carregar em si a
perspectiva de ser mais compromissada com os interesses da sociedade. Levando em
consideragao que, nas ultimas duas décadas, através dos estudos EaD, a relagéo
aluno-professor nessa modalidade é diferenciada (Machado et al., 2013), geralmente
utilizando-se de Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagao (TDIC) e podendo
ocorrer encontros presenciais em menor quantidade. Com isso, faz-se necessario
discutir as relacdes instituicdo-aluno e instituicido-comunidade, nas quais ambas sao
extremamente importantes para o sucesso no ensino EaD e para a prépria pratica
pedagogica.

As praticas de extensao universitaria ja fazem parte da vivéncia educacional ha
alguns séculos e, nos ultimos anos, tém recebido um maior reconhecimento da
comunidade académica, iniciando um processo de ocupacgao de espaco dentro e fora
da universidade, tornando-se, inclusive, referencial obrigatorio para o planejamento da
gestdao académica. No Brasil, como informa Paula (2013), seu surgimento se deu no
inicio do século passado, mais precisamente na Universidade Aberta de Sao Paulo, em
projetos abertos ao publico.

Observe-se a existéncia de importante avango entre a visdao da Extensao
Universitaria do primeiro para o segundo PNE: o PNE de 2014 sustenta uma visdo mais
popular e emancipatodria, representada pela prioridade que é dada a atuagcao em “areas
de grande pertinéncia social”’. Esse estudo objetiva refletir sobre as oportunidades que
a nova centralidade da Extensao Universitaria oferece para pensar a universidade como

um todo, tendo a Educacéo Popular como referencial.



Outros paises também reforcam a importancia da extensdo universitaria. De
acordo com Teixeira (2015), no exterior, a extensao universitaria também esta firmada
em projetos que visam nao somente o desenvolvimento profissional do universitario,
mas também o desenvolvimento econdmico e social. As atividades de extensdo tém
carater de suma importancia para o académico, promovendo sua insercido na realidade
cotidiana, politica, social e econémica brasileira, e a participacao direta na vivéncia com
a comunidade em que este esta inserido, ensejando um ciclo de transformacéao social.
Além disso, € uma grande oportunidade para os académicos terem acesso a momentos
de acbes e intervengdes praticas durante o curso, podendo ser decisivo para a
proximidade do aluno com o curso e para uma possivel indicacdo de melhoria ao curso.

Inclusive, os indicadores que avaliam o desempenho do Ensino e da Pesquisa
no fazer universitario, tanto no Sistema Nacional de Avaliagcdo do Ensino Superior
(SINAES) quanto em outros instrumentos institucionais, sado passiveis de analises mais
objetivas, permitindo a utilizagcdo de ferramentas de medidas mais claras e
consistentes, deixando mais evidentes os resultados esperados pela acdo dessas
instancias na universidade. Ja as acbes de Extensdo, por sua natureza e diversidade,
sdo mais dificeis de serem avaliadas de forma estritamente quantitativa, ndo ficando
evidente muitas vezes 0 que ha de mais importante nessas agdes, que, junto com o
ensino e pesquisa, podem possivelmente contribuir para a formagao profissional dos
individuos de forma integral.

A formagao de professores vem sendo discutida por um leque de estudiosos em
educacgao, e diante desses estudos, a questdo da extensao universitaria vem sendo
abordada com frequéncia, sendo um instrumento essencial para o0 momento atual das
universidades brasileiras. Ela € um instrumento capaz de aproximar o académico da
sociedade e, diante dessa oportunidade, vivenciar a aplicagdo de conhecimentos
necessarios para sua futura profissao.

A extensdo “extrapola o conhecimento adquirido e sua aplicagdo imediata, e
estimula a atitude investigativa e questionadora” (NASCIMENTO, 2013, p. 42). Isso
permite que as reflexdes oriundas dessa pratica se transformem em projetos de

pesquisa e problematicas para serem discutidas em sala de aula.



Esta podera ser acrescida através do protdtipo da brinquedoteca virtual,
utilizando-se nao s6 do espaco fisico na instituicdo, mas também a otimizagdo de
ambientes virtuais de aprendizagem.

Como bem dizem os autores Pandini-Simiano e Valenga (2017, p. 122), a
brinquedoteca, em sua génese, constitui-se “como um espago educativo ndo formal
privilegiado para o brincar e a ampliagdo do convivio social da crianga”. Nessa mesma
perspectiva, Roeder (2007) ressalta que a brinquedoteca universitaria desenvolve sua
acao formativa quando, nas agdes vinculadas ao ensino, possibilita aos estudantes o
estudo de teorias e conceitos relativos ao brincar e as dimensdes da cultura ludica no
ambito das relagbes que as criangcas estabelecem com os varios canais de
disseminagdo de formas de brincar, assim como de sua atuagdo no estagio
supervisionado e na docéncia.

Na extensao universitaria, a brinquedoteca pode ser espaco de formacao
continuada na ludicidade para professores das redes municipais, e, na pesquisa, pode
ser um espago de fomento no surgimento e desenvolvimento de projetos voltados a
atuagao do professor junto as criangas no sentido de potencializar o brincar. Uma vez
que a maioria das criangas atualmente utilizam ferramentas digitais e virtuais para se
comunicar, interagir e até mesmo estudar, ainda mais se for levado em consideragao
que, durante o periodo da pandemia causada pela COVID-19, as Tecnologias Digitais
de Informagao e Comunicagédo (TICs) nunca foram tao uteis.

Com toda a situagdo emergencial que foi provocada pelo coronavirus, a
tecnologia digital e as tecnologias educacionais vém avang¢ando tanto nos lares quanto
nas instituicbes de ensino, seja na Educacao Basica, seja no Ensino Superior. Hoje, ja
fazem parte da vivéncia de milhdes de usuarios e, quando se trata de ensino, ndo se
pode ignorar que as praticas educacionais devem acompanhar o processo de
inovagdes e mudangas comportamentais, levando em consideracdo também as
adversidades politicas e socioculturais de cada época.

Segundo os autores Neto e Diniz (2018), a virtualizacao dos espagos educativos
e 0 processo de mudanca ocorrido na ultima década reforcam neste século as

possibilidades de aprendizagem que educadores e educandos dispdem, passando por



ressignificagdes quanto as metodologias utilizadas nas universidades e em salas de
aula. Levando em consideragdo que o espaco do aprender vem transcendendo o
espaco fisico, ampliando-se cada vez mais para espacos virtualizados, como é o caso
das salas de aulas e brinquedotecas virtuais. Portanto, uma das formas de aproximar o
brincar presente no cotidiano escolar das tecnologias € a Brinquedoteca Virtual, ou
seja, um espaco virtual onde estejam disponiveis jogos e/ou brincadeiras e mesmo links
que levem os educandos a brincar virtualmente, entendendo aqui que esse brincar esta
voltado a aprendizagem. Assim, a modalidade virtual de brinquedoteca pode se tornar
uma forte aliada no aprendizado dos alunos que dela se utilizam, mas torna-se
necessario, antes, um olhar académico sobre o tema.

Inclusive, ressalta-se também que, de acordo com um estudo desenvolvido na
Franca por Berry, Guitard e Roucous (2006), ha pouco investimento das brinquedotecas
em jogos eletrénicos. Este estudo argumenta que as criangas pouco interagem
enquanto jogam e que as brinquedotecas devem se configurar como locais de encontro
e lazer das criancas. Tal perspectiva, entretanto, ndo leva em conta a crescente
inser¢ao das criangas no universo digital e a forma como o brincar tem se transformado
nesse contexto. E crucial discutir critcamente essa questdo, especialmente
considerando a adaptacao de professores e instituicbes escolares as atividades
escolares remotas ou EaD durante a pandemia de COVID-19.

As brinquedotecas virtuais, apesar de criticadas por alguns, representam uma
evolugdo necessaria diante das mudancgas tecnolégicas e comportamentais das ultimas
décadas. Durante a pandemia, as Tecnologias Digitais de Informagdao e Comunicagao
(TICs) tornaram-se essenciais para a continuidade do ensino, evidenciando a
importancia de integrar ferramentas digitais ao cotidiano educacional das criangas. A
resisténcia em investir em jogos eletrdbnicos em brinquedotecas, portanto, deve ser
reavaliada, considerando o potencial pedagdgico desses recursos na promogao de
interacao, aprendizado e desenvolvimento social.

Portanto, a extensao universitaria tem sido amplamente discutida em diversas
instituicdes de ensino superior. Muitas vezes, a extensao é desqualificada como

atividade produtora de conhecimento, mas, atualmente, essa perspectiva necessita de



uma revisao mais profunda, considerando as atividades ludicas virtuais.

A extensdo universitaria € um dos pilares fundamentais do ensino superior,
contribuindo para a formacao integral dos estudantes e promovendo a transformagao
social. Nesse sentido, as atividades ludicas virtuais, como a Brinquedoteca Virtual,
podem desempenhar um papel crucial no desenvolvimento de habilidades cognitivas e
sociais das criancas. Além disso, essas atividades permitem que os estudantes
universitarios apliquem conhecimentos tedricos em contextos praticos, preparando-os
melhor para suas futuras profissées.

As inquietagcbes em torno da importdncia da Extensdo Universitaria nas
instituicdes de ensino superior, especialmente na cidade de Parnaiba-Pl, nos motivaram
a buscar maior entendimento sobre os tipos de projetos de extensao universitaria
oferecidos pelas instituicdes locais. A necessidade de um maior envolvimento social
das instituicbes de ensino com a comunidade € evidente, e isso desperta o interesse
em explorar como essas iniciativas podem contribuir para o desenvolvimento
educacional e social da regi&o.

Outro fator motivacional € a necessidade de fazer com que académicos e
profissionais da educacdo compreendam a importancia da ludicidade como fator de
desenvolvimento educacional e social na formacdo do ser humano. Dar maior
significancia a formagéao profissional docente é crucial, pois o brincar é parte integrante
do periodo mais importante para o desenvolvimento humano e da personalidade de um
individuo. O brincar auxilia diretamente no desenvolvimento cognitivo, motor, afetivo e
social, aspectos fundamentais na formagao integral dos estudantes.

Como parte da vivéncia da pesquisadora, que acompanha as atividades de
Estagio Supervisionado de cursos de Pedagogia como docente e como Coordenadora
de Polo, observa-se uma caréncia significativa e a necessidade dos discentes estarem
mais envolvidos na atuagdo pedagdgica e na pratica social. Essa observagao, aliada a
demanda das necessidades da populagao local, € um dos principais motivos que nos
levou a pesquisar a tematica da extensao universitaria e suas praticas.

Além disso, durante a pandemia provocada pela COVID-19, a continuidade das

praticas educativas extensionistas tornou-se um desafio. Buscar alternativas interativas



para manter o engajamento dos estudantes e da comunidade foi essencial. Nesse
contexto, a Brinquedoteca Virtual surgiu como uma solugéo inovadora, permitindo que
as atividades ludicas continuassem a desempenhar seu papel educacional e social
mesmo em um ambiente virtual. Essa modalidade n&o apenas facilita a adaptacao as
novas tecnologias, mas também oferece uma forma de interagdo que € fundamental
para o desenvolvimento das criancas e para a formacao dos futuros educadores.
Portanto, a motivagao para este estudo reside na busca por compreender e
valorizar a extensdo universitaria como um pilar essencial do ensino superior.
Queremos destacar a importancia de projetos que promovam a interagdo entre a
universidade e a comunidade, utilizando a ludicidade e as novas tecnologias como
ferramentas poderosas para a educagao e o desenvolvimento social. Essas iniciativas
sdo fundamentais para formar profissionais mais preparados e conscientes de seu
papel na sociedade, além de contribuir para uma educacdo mais inclusiva e

significativa.

A justificativa para a realizagao deste estudo estd em buscar solugbes para o
aprimoramento de praticas extensionistas no ensino superior que envolvam ambientes
virtuais de aprendizagem. A brinquedoteca virtual € um dos mecanismos que podem
integrar a pratica pedagogica e a ludicidade, permitindo que discentes, docentes e
instituicdes oferecam servicos e praticas ludicas as escolas. Nesse contexto, os alunos
podem experimentar a ludicidade como uma forma de aprender e contextualizar a

aprendizagem, enriquecendo seu desenvolvimento cognitivo, motor, afetivo e social.

Teoricamente, esta pesquisa se inscreve entre as investigagdes que destacam a
importancia da indissociabilidade da extensdo ao ensino e a pesquisa. A proposta &
mostrar as manifestacdes de aprendizagens significativas de alunos extensionistas
durante a realizagcdo e participacdo em um projeto de extensdo universitaria em
brinquedoteca virtual. A brinquedoteca virtual, ao aliar a ludicidade e o uso de
tecnologias, oferece um campo fértil para investigar como a pratica extensionista pode
contribuir para a formagéo integral dos estudantes, promovendo um aprendizado mais

significativo e contextualizado.



A extensdo universitaria tem como uma de suas finalidades comunicar os valores
e as potencialidades institucionais, efetivando o sentido da vida e da histéria humana.
Ao ser atrelada as especificidades de uma brinquedoteca virtual universitaria,
compromete-se em garantir a participagdo de discentes e docentes na producdo e
expressao de conteudos e artefatos ludicos. Essa participagdo é essencial para
mobilizar e envolver a comunidade académica, respondendo de forma nao redutora as
complexas e multiplas demandas sociais. Investigando essas praticas, buscamos
entender como elas podem auxiliar no desenvolvimento profissional dos futuros

docentes e na integracao dos conteudos tedricos de formacao.

A extensdo insere o aluno em ambientes diferentes da sala de aula,
proporcionando experiéncias reais, complexas e ricas que muitas vezes sao
desconhecidas até entdo. Esse contato com situagdes reais prepara o estudante para a
pratica profissional, desenvolvendo habilidades que vao além do conhecimento tedrico.
A brinquedoteca virtual, ao permitir essa insergcdo em um contexto ludico e tecnoldgico,
oferece uma plataforma para que os alunos possam aplicar e expandir seus
conhecimentos de forma criativa e interativa. Ao focar na brinquedoteca virtual,
buscamos destacar a importancia de projetos que promovam a interacdo entre a
universidade e a comunidade, utilizando a ludicidade e as novas tecnologias como
ferramentas poderosas para a educacao e o desenvolvimento social. Essas iniciativas
sdao fundamentais para formar profissionais mais preparados e conscientes de seu

papel na sociedade, contribuindo para uma educacg&o mais inclusiva e significativa.

O objetivo geral deste estudo é impulsionar a criagdo de um espacgo alternativo
para a inclusdo do acesso a extensdo universitaria através de um protétipo de uma
brinquedoteca virtual, promovendo o conhecimento, a ludicidade e a aprendizagem
para a vivéncia dos professores e académicos extensionistas do curso de Pedagogia.
Ja os objetivos especificos sdo: a. Mapear a produgcédo de conhecimento no Brasil,
revisitando a producéo de teses, dissertagdes e periddicos da area de educagao dos
ultimos cinco anos, utilizando o descritor "Extensdo Universitaria e Brinquedoteca

Virtual"; b. Identificar a estrutura basica de uma brinquedoteca e realizar a transposicao



dos principios e objetivos pedagodgicos que norteiam sua utilizagcdo e forma de
organizagdo para um ambiente virtual, elaborando o protétipo de uma brinquedoteca
virtual; c.Promover o aprendizado dos nativos digitais € um desafio que exige
competéncias e habilidades tecnologicas, além de constante atualizacdo na patica da

extensao Universitaria através da brinquedoteca virtual.
Este trabalho esta estruturado da seguinte forma:

1. INTRODUGAO,2. CAPITULO Il - REFERENCIAL TEORICO,2.1 Visdo Panoramica da
Extensdo Universitaria n Brasil,2.2 A Extensdo Universitaria no Brasil em Cursos EaD no
Ensino Superior,2.3 Brinquedoteca Virtual como um projeto de extensao universitaria na
Uniasselvi Polo de Parnaiba-Pl,3. 3.METODOLOGIA,3.1 Tipo de Pesquisa,3.2 Métodos
de coleta de dados,3.3. Definicdo das questdes de pesquisa para o levantamento
bibliografico,3.3.1 Documento: COVID-19: O desafio da educacédo virtual “llana Soares
dos Santos, Rebeca Hennemann Vergara de Souza (2020),3.3.2 Documento: A
importancia da Brinquedoteca Virtual no processo de ensino e aprendizagem durante o
estudo remoto: Marise Matos Gongalves (2012),3.3.3 Documento: Desenvolvimento e
Implementacdo de uma Brinquedoteca Virtual: Pedro Henrique de Oliveira, Paulo Sérgio
de Souza Filho, Tamires de Oliveira, Priscila Ligab6é Murarolli, Alexandre Pereira Norberto
(2010),3.3.4 Documento: Por Tras do Imaginario Infantil: Explorando a Brinquedoteca:
Célia Vectore, Tizuko M. Kishimoto (2001),3.3.5 Documento: O Brincar e o Espago
Potencial no Ambiente Virtual: Gregorio De Sordi, Deise Matos do Amparo (2018),3.3.6
Documento: Brincar e Formacdo Docente: Um Estudo a Respeito de Brinquedotecas
Universitarias Brasileiras (1984 a 2022):Beatriz Fernanda Jorge (2023),3.3.7 Documento:
Brinquedoteca Virtual: Ludicidade e Tecnologia na Formacdo de Novos Pedagogos:
Francisco Soares Cavalcante Neto, Juliana Regueira Basto Diniz (2018),3.3.8
Documento: A Educagdo Ambiental nos Espacos Formais de Ensino: Brinquedotecas
Virtuais como Instrumentos de Aprendizagem Angela Barros Fonseca Berto (2008),3.4
Critérios de Inclusdo e de Exclusdo,3.5 Procedimento de Coleta de Dados
Realizado,4.ANALISE E DISCURSSAO DOS DADOS,4.1 Quadro - Sintese do
Levantamento Bibliografico,5.PRODUTO,5.1 A Brinquedoteca Virtual ao Alcance de



Todos,5.1.1 Criacdo e Produgdo da Brinquedoteca Virtual,6.CONSIDERAGOES FINAIS.

Assim, a estrutura do trabalho busca oferecer uma visao abrangente e detalhada
do tema, desde sua fundamentacdo tedrica até a analise dos dados coletados,
proporcionando uma contribuicdo significativa para o campo da educacédo e para a

compreensao da brinquedoteca virtual como pratica da extensao universitaria.

2. CAPITULO Il - REFERENCIAL TEORICO

2.1 Visao Panoramica da Extensao Universitaria no Brasil

Ao se falar de extensdo universitaria, considera-se que ela é uma grande
oportunidade de multiplas praticas, projetos e programas. Trata-se de uma variedade
de atividades académicas que vao desde uma atividade mais simples a uma mais
complexa, envolvendo a inter e multidisciplinariedade de informagdes do curso, além de
conhecimentos em torno de atividades sociais nas mais diversas areas, de acordo com
a proposta de trabalho a ser desenvolvido com a demanda e a responsabilidade social.

Para compreendermos a importancia da extensdo universitaria nos cursos
superiores no Brasil, € necessario refletrmos como se deu esse processo de
construcao de agdes que envolvem teoria e praticas acrescidas da contribuicdo social,
pois a educacgao tem se tornado cada vez mais importante e € uma das estratégias
basicas na distribuicdo e, sobretudo, no tipo de conhecimento produzido. Como afirma
o autor Enguita (2007, p. 56), a instituicdo educativa possui hoje uma grande
importancia econdmica e social, pois a escola continua tendo uma relagao estreita com
a economia e com a organizagao do trabalho. Portanto, a educac&o superior exerce
uma influéncia enorme no processo socioecondmico de um pais, € com a extensao
universitaria, criou-se novas oportunidades de unir a teoria e a pratica enquanto
discente.

A extensdo universitaria no Brasil ndo € algo recente, vem se reconstruindo

desde o século passado. Entretanto, os assuntos condizentes com as questdes



politicas e sociais passaram a ser tratados apds o decreto do “Estatuto da Universidade
Brasileira” em 1931. Em 1960, surgiram diversas agdes voltadas para as classes mais
desfavorecidas e, atualmente, a extensao universitaria € considerada um dos pilares do
ensino superior no Brasil, fomentando n&o somente a formacao profissional e
humanistica, mas também a transformacao social.

Nos anos oitenta, movimentos em direcdo a socializacdo do poder politico
possibilitaram o debate sobre projetos diferenciados de reestruturagcdo da politica
educacional, como foi o caso da extensdo universitaria. Na Constituicdo da Republica
Federativa do Brasil, promulgada em 5 de outubro de 1988, a extensao ja figurava
como um dos pilares das universidades. Ela apareceu inicialmente em seu artigo 207,
Capitulo Ill, Secdo I: “As universidades gozam de autonomia didatico-cientifica,
administrativa e de gestdo financeira e patrimonial, e obedecerdao ao principio de
indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao” (Brasil, 1988).

No artigo 213, a Constituigdo estabeleceu que as atividades de pesquisa e
extensao poderiam receber apoio financeiro do poder publico. “A constituicdo de 1988
situou a Extensdo em pé de igualdade com o Ensino e a Pesquisa, reforgando a figura
da indissociabilidade, passo de suma importancia para sua afirmacgao e reconhecimento
enquanto ciéncia” (Barbisan et al., 2004, p. 7).

O grande salto de valorizagdo que reforgca a importancia da Educagao Superior
estd também na Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo (Brasil, 2016), em seu capitulo
IV, artigo 43, que traz em sua letra a finalidade do ensino superior. Dentre seus
paragrafos, pode-se destacar a prestagao de servigos especializados a comunidade e a
formagdo de uma relagcao de reciprocidade, estimulando o conhecimento do mundo
atual, em especial os problemas regionais e nacionais. Ainda tratando desse mesmo
artigo, em seu inciso VII, reforga o entendimento de que o ensino superior deve
‘promover a extensado, aberta a participacdo da populagdo, visando a difusdo das
conquistas e beneficios resultantes da criacdo cultural e da pesquisa cientifica e
tecnologica geradas na instituicdo”. E complementa no inciso VIll, em que o ensino
superior deve: “atuar em favor da universalizacédo e do aprimoramento da educacgao

basica, mediante a formagdo e a capacitagdo de profissionais, a realizagcao de



pesquisas pedagogicas e o desenvolvimento de atividades de extensao que aproximem
os dois niveis escolares”.

A prépria LDB também se referiu a oferta de cursos de extensdo como sendo da
abrangéncia da educagéao superior no artigo 44: “de extensao, abertos a candidatos que
atendam aos requisitos estabelecidos em cada caso pelas instituicbes de ensino”. Em
seu artigo 52, a extensao apareceu como sendo uma das dimensdes que caracterizam
uma universidade: “As universidades sao instituicées pluridisciplinares de formagao dos
quadros profissionais de nivel superior, de pesquisa, de extensao e de dominio e cultivo
do saber humano” (Brasil, 1996).

Com toda essa consolidagdo da importancia e da finalidade da extensao
universitaria, a educagao superior tem sido chamada a dar um feedback as seguintes
perguntas a sociedade: como produzir um conhecimento critico e reflexivo para além da
formacgao técnica e profissional? Como o saber académico, o conhecimento produzido
nas universidades, pode ser utilizado para melhorar as condigdes de vida das
populagdes académicas e da sociedade de um modo geral? Como a universidade
poderia se abrir para a comunidade local participar de suas atividades de extensao?
Acreditamos que, no ensino superior, os componentes que a constroem a fazem existir
todos os dias, sejam eles professores ou alunos.

Diante de todas essas expectativas da extensdo universitaria em promover
acgdes cientificas e didaticas abertas a comunidade, as leis que regem a educagao no
Brasil apenas manifestaram a importancia da extensao universitaria, fazendo com que
ela figurasse como parte integrante da educacdo superior. Entretanto, nao
normatizaram suas agdes, nem definiram qual o conceito de extensao universitaria
idealizado pelo Estado.

Nesse contexto, € essencial ressaltar que a extensao universitaria deve ser vista
como uma via de méao dupla, onde tanto a universidade quanto a comunidade se
beneficiam e se desenvolvem mutuamente. Projetos de extensdo bem-sucedidos
podem incluir desde acbes de alfabetizacdo e capacitagdo profissional em
comunidades carentes, até projetos de pesquisa aplicada que buscam solucionar

problemas especificos da sociedade. A insercdo dos estudantes em contextos reais de



atuacao social e profissional ndo sé enriquece a formacdo académica, mas também
contribui para a formagdo de cidaddaos mais conscientes e engajados com as
necessidades do seu entorno.

Essa brecha quanto ao entendimento e a normatizagdo da extensao universitaria
foi percebida ao longo dos anos, resultando no Decreto Lei n°® 7.416, que trata da
concessao de bolsas para fortalecer as atividades de ensino e extensao universitaria, e
na Lei n°® 12.881/12, que destaca, entre outras disposi¢cdes, as caracteristicas das
chamadas ICES - Instituicdes Comunitarias de Educag¢ao Superior. No artigo 1°, § 4°,
Ié-se: “As Instituicbes Comunitarias de Educagdo Superior institucionalizarao
programas permanentes de extensdo e agdo comunitaria voltados a formagao e
desenvolvimento dos alunos e ao desenvolvimento da sociedade” (Brasil, 1996).

Embora o Plano Nacional de Educacao (Brasil, 2001) traga metas e objetivos
para viabilizar agcbes de ensino, pesquisa e extensdo de maneira autbnoma pelas
instituicdes, o tripé ensino-pesquisa-extensdo € intrinseco a universidade, flexibilizando
o curriculo. Décadas se passaram até que o governo retomasse a discusséo sobre a
importancia dos projetos extensionistas e criasse novos mecanismos para sua
implementagdo, como visto no Plano Nacional de Educagdo (PNE) 2014-2024,
estabelecido pela Lei Federal n°® 13.005, de 25 de junho de 2014, que determina
diretrizes, metas e estratégias para a politica educacional dos préximos dez anos. Entre
as estratégias, em consonancia com a Politica Nacional de Extensdo, esta a seguinte

determinacgao:

“[...] assegurar, no minimo, 10% (dez por cento) do total de créditos curriculares
exigidos para a graduagdo em programas e projetos de extensao universitéria,
orientando sua acao, prioritariamente, para areas de grande pertinéncia social”
(Brasil, 2014, p. 74).

Com todas essas politicas afirmativas para o desenvolvimento e crescimento da
extensao universitaria, a relacdo assimétrica entre a universidade e a sociedade

mudou. Para Santos e Deus (2014, p. 15), entende-se que:

A pratica extensionista, que antes se resumia a uma atividade militante de



professores, técnicos e alunos, realizada nos finais de semana e sem recurso
financeiro ou operacional, hoje ftrilha caminhos que extrapolam as suas
fronteiras. Era necessario sair daquele tempo e superar alguns impasses que
foram elencados sumariamente, da mesma forma como é preciso avangar em
direcao ao reconhecimento académico e social. (Santos e Deus, 2014, p. 15)

Dessa forma, é possivel compreender que o Brasil caminha rumo a diversidade
ao envolver alunos e professores em praticas que auxiliem na qualificagado profissional
dos académicos. A pratica extensionista € um dos maiores aliados para o
aperfeicoamento da aprendizagem académica, melhorando o curriculo € aumentando
as expectativas de possibilidades reais no mercado de trabalho, visto que as
habilidades séo testadas a todo momento.

Cabe ainda enfatizar que a evolucdo do pensamento sobre a importancia e os
objetivos da extensdo universitaria foi melhor estabelecida através das oito areas:
comunicagao, cultura, direitos humanos e justica, educagdo, meio ambiente, saude,
tecnologia e trabalho. A Politica Nacional de Extensao Universitaria, elaborada em 2012
pelo Forum de Pro-Reitores de Extensdo das Instituicdes de Educacdo Superior
Publicas Brasileiras (FORPROEX), estabeleceu 12 ag¢des estratégicas necessarias
para fortalecer a extensdao universitaria. Entre esses objetivos, destaca-se a
“‘incorporagao curricular definitiva das agdes de extensao, reconhecendo seu potencial
formativo e inserindo-as, de modo qualificado, no projeto pedagdgico dos cursos”. Com
essa medida, até 2020, no minimo, 10% dos créditos exigidos nos cursos de graduacgéo
seriam reservados para acgdes de extensao (Brasil, 2012, p. 60).

Esses objetivos trouxeram maior significancia para a vida académica. Segundo
Braguini (2017), a abordagem das atividades extensionistas nas universidades tem
como principio atuar na comunidade universitaria e interligar a comunidade externa aos
campi universitarios. Portanto, a universidade € o local onde o cidaddo enfrenta os
problemas comunitarios de maneira a analisa-los, sob a luz da ética, transpondo-os, o
gue torna a universidade uma formadora de cidadaos transformadores. Nesse contexto,
o presente texto busca divulgar o universo onde a atividade extensionista e a ética se
entrelacam para o bem comum da sociedade, voltado para o atendimento das

necessidades sociais das camadas populares.



Esse posicionamento do autor € bem expressivo e comunga com o pensamento
de outros autores como Pimenta e Almeida (2011), que também consideram a
relevancia da extensdo universitaria para a educacdo superior. Para eles, a
universidade é um espacgo multidisciplinar, com a finalidade de formar individuos aptos
a construirem uma sociedade melhor, mais justa e capaz de realizar uma
transformacgao social.

Assim como a educacdo é a base para formar novas concepgdes de vida e de
sociedade, a universidade é, como consequéncia, o centro de construgdao de
conhecimentos que visam a universalidade (Pimenta; Almeida, 2011).

E visivel que as instituicdes privadas incentivam mais os projetos de extens&o do
que a pesquisa, que € mais onerosa. Algumas acabam por utilizar as praticas
extensionistas como forma de marketing, o que pode deturpar os reais objetivos
tracados pelo PNE em relacao as finalidades da extensao universitaria. Por outro lado,
contrapondo as argumentacdes favoraveis as extensdes universitarias, Paula (2013)
retrata que muitas das atividades de extensdo s&o pouco compreendidas nas
universidades. Segundo ela, “A extenséo, muitas vezes, € incompreendida por abragar
causas politico-sociais e interdisciplinares, complexas, ressaltando a necessidade do
didlogo para as transformacdes sociais a que, muitas vezes, se propde."

Nesse sentido, € necessario tragar os papéis e defini-los para que ndo haja
duvidas do que a extensao universitaria propde a seus docentes e discentes. Também
€ importante definir o papel da ética e da moral, seus significados e contrapontos em
relacdo a extensao universitaria (Dallari, 2014).

E cabivel que muitas universidades utilizem as extensdes como forma
estratégica de capacitacdo e aperfeigoamento do curriculo do estudante. Conforme
Wahlbrinck e Pacheco (2015), as praticas educativas universitarias devem consistir em
acgao ética, dialogica e transformadora (Wahlbrinck; Pacheco, 2015, p. 62).

Em conclusdo, a extensao universitaria no Brasil € um componente vital para a
formacao integral dos alunos e para a efetivagdo do papel social das instituicbes de
ensino superior. Ao integrar ensino, pesquisa e extensdo, as universidades brasileiras

tém a oportunidade de se tornarem agentes de transformagéo social, promovendo o



desenvolvimento sustentavel e a inclusdo social. Portanto, € imperativo continuar
discutindo e aprimorando as politicas de extensao universitaria, garantindo que essas
iniciativas recebam o suporte institucional e financeiro necessario para alcangar seu

pleno potencial.

2.2 A Extensao Universitaria no Brasil em Cursos EaD no Ensino Superior

A Educacao a Distancia (EaD) tem sido uma grande aliada na formacao de
professores, pois disponibiliza ferramentas que colaboram para que o docente possa se
aprimorar em seus estudos sem ter que se ausentar de seus locais de trabalho, além
de permitir a conciliagdo dos estudos através da flexibilidade de horarios. Isso contribui
para o processo de democratizagdo do ensino superior no Brasil, que, algumas
décadas atras, era mais elitizado, mesmo com a oferta de diversos cursos superiores
em instituicdes publicas de ensino, como € o caso das universidades federais.

Com o processo da Revolugao Industrial e a globalizagao, diversos investimentos
foram realizados no EaD. Carvalho (2014, p.6) aponta que a “democratizagdo da
educacao superior tem estado na pauta dos debates da educacdo mundial’. Esses
debates se prolongaram por longos anos, com discussdes sobre as vantagens e
desvantagens da EaD. O que fica explicito € que muitas pessoas que anteriormente
nao tinham acesso ao ensino superior agora conseguem estudar, trabalhar e concluir
seus cursos, e esse resultado tem sido visto em grandes escalas nacionais e mundiais.

Para os brasileiros, a EaD é uma alternativa interessante, especialmente se
considerarmos a dimensao continental do pais, suas grandes extensdes territoriais e
diversas peculiaridades. Isso torna mais complexo atender a toda a demanda
educacional do ensino superior em instituicdes publicas e presenciais.

Ao analisar a qualidade da EaD no Brasil, um dos fatores basicos é que o aluno
pode decidir seu proprio ritmo de estudo, sendo a flexibilidade de horarios uma das

maiores vantagens. Entretanto, esta modalidade de ensino requer disciplina do aluno,



pois grande parte do sucesso no curso depende de seu esforgo e dedicagao.

Para que o aluno permaneca estimulado aos estudos, € necessaria uma
combinagdo de fatores pedagogicos que colaborem para uma aprendizagem
significativa, inovadora e comprometida com o ensino-aprendizagem. Isso inclui motivar
o aluno ao ensino, & pesquisa e a pratica do curso. E aqui que entra a importancia da
extensao universitaria, aproximando o aluno da profissdo e do meio social.

Diante dessas perspectivas educacionais de acbdes e cursos de extensao,
vislumbra-se a EaD como um processo formativo complexo e singular, evitando tornar a
modalidade uma mera prestacdo de servigos. O Decreto n°® 5.800/2006 estabelece
como primeiro objetivo da Universidade Aberta do Brasil (UAB) a oferta de cursos de
licenciatura e de formacgao inicial e continuada de professores da Educagdo Basica
(Michelon; Lira; Razuck, 2016).

Os cursos ofertados via EaD devem também promover agdes capazes de inserir
os alunos na vivéncia pratica de seu cotidiano profissional. Isso € valido tanto para
instituicdes publicas quanto privadas. Considerando a influéncia das redes sociais e dos
inumeros canais educacionais, a EaD pode favorecer a extensao universitaria por meio
de um universo consideravel de ferramentas comunicacionais e educativas, flexiveis e
atualizadas, uteis a uma atuagéo conjunta entre a comunidade académica universitaria
e outros atores de forma democratica e planejada nos projetos e programas
anteriormente citados, ampliando suas chances de sucesso e de efetiva mudanca
social (Martins, 2011).

Quando se trata da extensdo universitaria e da democratizagdo do ensino
superior, € possivel oferecer uma gama de possibilidades de atividades, projetos e
programas extensionistas voltados para o acesso e democratizagdo de informacoes,
conhecimentos e praticas, dentre outras competéncias e habilidades que fazem parte
do contexto educacional. Essas atividades devem acompanhar a evolugao do ensino e
utilizar-se das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo para aproximar o
aluno da realidade e da experiéncia educativa profissional.

As propostas de extensdo tém como objetivo proporcionar a socializagdo do



conhecimento, estabelecendo parcerias, aprendizagens e colaboragéo entre as IES e a
comunidade localizada nos mais diversos polos de apoio presencial. Nesse sentido, a
EaD tem uma vantagem significativa ao utilizar ferramentas de interacdo que favorecem
as possibilidades de acdes de extensao. O polo de apoio presencial desempenha um
papel crucial como l6écus de viabilizagdo da EaD, estendendo as atividades da
universidade para o interior do pais (Diana; Catapan, 2017).

O discente na educacao a distancia precisa ser estimulado a produzir pesquisa e
participar de atividades de extensdo para realmente se sentir parte do processo
educacional. Assim como no presencial, ele € um aluno e precisa desenvolver as
competéncias e habilidades oriundas de sua formacédo. Seminarios, simpdsios, pratica
da pesquisa e eventos culturais favorecem a criticidade do aluno, consolidando seu
conhecimento de forma mais consistente. Nesse processo, o professor € a pessoa certa
para estimular o aluno. De acordo com Veiga (2014), os professores desempenham um
conjunto de fungdes que ultrapassam a tarefa de ministrar aulas.

Segundo a mesma autora, “as fung¢des formativas convencionais, como ter um
bom conhecimento sobre a disciplina e como explica-la, foram tornando-se mais
complexas com o tempo e com o surgimento de novas condi¢gdes de trabalho” (Veiga,
2014, p. 24).

A extensdo universitaria no contexto da EaD no Brasil, portanto, tem o potencial
de transformar a educagéo superior, tornando-a mais inclusiva, democratica e alinhada
com as necessidades sociais. O desafio € garantir que as politicas publicas e as
praticas institucionais apoiem essa integragdo, promovendo um ensino de qualidade
que contribua para a formagédo integral dos alunos e para o desenvolvimento

socioecondmico do pais.

2.3 Brinquedoteca Virtual como um projeto de extensado universitaria na Uniasselvi Polo
de Parnaiba-PI

Parnaiba € uma cidade brasileira localizada no litoral do Estado do Piaui, a cerca



de 336 km da capital, Teresina. Sua histéria € marcada pelas relagdes estabelecidas
através do rio Igaragu, brago do rio Parnaiba, e do Oceano Atlantico. Fundada como
Vila de Sao Jodo da Parnahyba em 1762, por decreto régio, tinha como objetivo a
expansdo da ocupagdo portuguesa na costa, devido as sucessivas tentativas de
dominio da regido por outras nagdes europeias, em meio as disputas internas do
processo expansionista europeu. Com 175 anos de existéncia, Parnaiba é a segunda
cidade mais populosa do estado, com cerca de 153.056 habitantes.

Conhecida como a "Princesa do Delta", Parnaiba se destaca pelo seu
desenvolvimento nos ultimos dez anos, tornando-se uma cidade turistica e universitaria,
que atrai visitantes de diversas partes do mundo. O nome da cidade, derivado do
Tupi-Guarani, significa "rio de aguas barrentas", em referéncia ao rio Parnaiba.
Originalmente habitada pelos indios Tremembés, a regido possui uma economia
baseada no comércio e servigos, seguida pelo setor de restaurantes, artesanato e
turismo. A fauna e flora locais, com varias espécies em extingdo, também sao fatores
relevantes para o turismo.

Parnaiba é a maior cidade da regido deltaica, sendo considerada o centro
receptor e difusor do desenvolvimento da regido, que congrega municipios dos estados
do Piaui, Maranhao e Ceara. Atualmente, é considerada uma cidade universitaria em
expansdo, com campus das Universidades Federal e Estadual do Piaui. O antigo
Campus Universitario de Parnaiba, situado ao extremo norte do estado, agora é a
Universidade Federal do Delta do Parnaiba (UFD PAR) — Campus Ministro Reis
Velloso.

Além dessas universidades federais, Parnaiba conta ainda com a Universidade
Estadual do Piaui (UESPI), Instituto Federal do Piaui (IFPI) e varias faculdades como
UNIRB, UNIP Interativa e ISEPRO, que também oferecem cursos superiores na
modalidade EaD. Com um numero consideravel de alunos matriculados em cursos de
graduacéo via EaD, o Instituto de Ensino Superior Programus (ISEPRO) surgiu ha dez
anos no estado e ha pouco mais de cinco anos no municipio de Parnaiba, através de
um polo educacional EaD. Inicialmente, a UNIASSELVI oferecia cursos de extenséao e

pos-graduagédo, expandindo posteriormente para graduagbes em Pedagogia,



Administragao, Educacgao Fisica, Servigo Social e Enfermagem.

Em 2019, com quase 200 alunos matriculados entre cursos de graduagao e
pos-graduacdo, surgiu a necessidade de ofertar uma extensao universitaria que
contribuisse para a formagédo pedagogica dos discentes e docentes do curso de
Pedagogia. A proposta era otimizar a participagdo dos discentes e trazer beneficios
tanto para eles quanto para a comunidade local, atendendo a demanda de algumas
escolas municipais de Parnaiba.

Foi entdo que, em agosto de 2019, surgiu a ideia de criar uma brinquedoteca
dentro da instituicdo e transforma-la em uma brinquedoteca movel. Em 2020, devido a
pandemia de Covid-19, surgiu a necessidade de criar uma Brinquedoteca Virtual para
atender as novas demandas educacionais. Esse projeto serviu como base de apoio e
laboratério cientifico e experimental para os discentes do curso, promovendo a
extensao universitaria como uma oportunidade de incluir a comunidade na vivéncia da
instituicdo de ensino superior.

Os projetos de extensao tém como objetivo realizar atividades que beneficiem a
comunidade, estando diretamente comprometidos com a pesquisa. Segundo Garcia,
Bohn e Araujo (2013, p. 181), “a participacdo em atividades de extensao promove
discussbes sobre como atuar nas comunidades”. Essas participagdes colocam o
discente no centro da acg&o, permitindo a aquisigao de praticas que serdo empregadas
posteriormente no exercicio profissional.

Esse exercicio desenvolve uma consciéncia critica, onde o académico cria novas
formas de ver o mundo, gerando uma acao autbnoma (Garcia; Bohn; Araujo, 2013). A
formacgdo continuada, compreendida como o exercicio de atualizagao das praticas
docentes e das transformacdes didaticas proporcionadas pelo constante exercicio da
formagdo do sujeito docente, insere-se no contexto da extensdo e em todo o seu
processo formativo.

A Brinquedoteca Virtual na UNIASSELVI do polo de Parnaiba-PI representa um
exemplo significativo de como a extensao universitaria pode ser adaptada as novas
realidades e necessidades, promovendo a integragdo entre a teoria e a pratica e

contribuindo para o desenvolvimento social e educativo da comunidade. Ao



proporcionar um espago para o desenvolvimento ludico e pedagdgico, a brinquedoteca
se torna um recurso valioso para a formacgao de futuros educadores e para a promogao
de uma educagao mais inclusiva e democratica.

Diante de toda a reflexdo em torno da extens&o universitaria, surge em 2019 no
polo da UNIASSELVI em Parnaiba-Pl o projeto “Brinquedoteca: espago de
conhecimento e vivéncias ludicas”. Este projeto nasceu da confluéncia de duas agdes
tedricas e praticas ocorridas em distintos momentos e culminou no desenvolvimento do
prototipo da Brinquedoteca Virtual em abril de 2020.

A primeira acdo refere-se a criagdo, em 2018, do Grupo de Estudos
Sistematicos, cujo objetivo inicial era fortalecer as discussdes tedrico-metodologicas e
reflexivas sobre pesquisas relacionadas a infancia e crianga, as teorias do brincar e a
cultura ludica. O principal intuito desse grupo era criar um ambiente de interagao social
entre alunos, professores e a comunidade académica, discutindo espacos de vivéncias
interdisciplinares e estabelecendo um laboratério cientifico de brinquedos na
UNIASSELVI-PI.

A segunda acao diz respeito aos momentos praticos em que alunos e
professores estabelecem metas e objetivos para envolver ndo sé a comunidade
académica, mas também a comunidade local em reflexbes e ensino. Nos primeiros
semestres do curso de Pedagogia ofertado pela UNIASSELVI, os alunos tiveram
contato com disciplinas que abordavam praticas e metodologias na Educacao Infantil.
Nos semestres seguintes, essas disciplinas evoluiram para incluir Arte e Educagéo,
assim como Jogos e Brincadeiras na Educacao Infantil. Essas matérias criaram
expectativas em torno das aulas praticas, entusiasmando os discentes para as
disciplinas de Estagio e Observagao, ofertadas mais proximo ao término do curso.

Durante uma reunido do Grupo de Estudos, surgiu a ideia de iniciar um projeto
de extensao universitaria que contemplasse a criagdo de uma brinquedoteca dentro da
prépria instituicdo. A brinquedoteca foi vista como uma peca importante no processo de
formacgao dos professores que atuariam na Educacgao Infantil, ao aliar estudos tedricos
e praticos, e ao proporcionar situagdes de observagao, planejamento e entrevistas com

as criangas. Essa abordagem se baseia no reconhecimento da crianga como sujeito



histérico que se apropria e produz cultura e na valorizagdo da infancia mediante o
respeito a crianga como sujeito de direitos (Quinteiro, Carvalho, Serrao, 2007).

Com a aceitacdo da ideia pela gestdo do polo, docentes e discentes se
dedicaram para que o projeto saisse do papel e fosse para a pratica, ampliando os
horizontes educacionais. Esse projeto de extensdo trouxe um “novo conceito de sala de
aula, que nao se limita mais ao espaco fisico tradicional de ensino-aprendizagem”
(Bezerra, 2013). Nas atividades extensionistas, a sala de aula pode ser qualquer
espaco onde se apreende e se (re)constroi o processo historico-social. O estudante e a
comunidade deixam de ser meros receptores de conhecimento validado pelo professor,
tornando-se participantes ativos do processo (Bezerra, 2013).

Garcia, Bohn e Araujo (2013) destacam que as atividades de extensao
promovem processos de desenvolvimento no individuo ao longo de sua vida
profissional. Experiéncias bem planejadas e executadas ampliam a dinamica da
profissdo, corroborando com o aprendizado dos futuros profissionais e facilitando a
superacao de barreiras na estrada profissional.

O projeto da brinquedoteca apresenta-se alinhado aos objetivos institucionais de
incentivo a ludicidade na educacéo infantil, com resultados favoraveis tanto para o meio
educacional quanto para a sociedade local de Parnaiba. A brinquedoteca representa
uma vitoéria pelas politicas publicas e a conquista do direito da crianga ao brincar
(Kishimoto, 2011).

Uma brinquedoteca bem utilizada e explorada em sua esséncia vai além de ser
um espacgo de prazer para a crianga; ela pode se tornar uma pratica libertadora. Permite
situagbes em que esta implicito o exercicio da autonomia e da ética nas relagdes
sociais. Considerando o atual cenario educacional, a apropriagao da tecnologia na vida
das pessoas € um fendmeno irreversivel e rapido, possibilitando pleno acesso ao
ciberespacgo para todos os cidadaos. Lévy (1999) afirma que “atividades de pesquisa,
aprendizagem e lazer sdo cada vez mais virtuais”. As criangas, inseridas cada vez mais
cedo no mundo digital, encontram na tecnologia novos meios de interacao, brincadeira
e aprendizado.

Gongalves (2009) concorda, destacando que as brinquedotecas virtuais



obedecem aos mesmos principios das fisicas, adequando-se as diferentes faixas
etarias. Elas se constituem como ambientes virtuais preparados que disponibilizam
jogos e brincadeiras, permitindo as criangas brincar e interagir de maneira motivadora e

interessante, favorecendo o lazer e a aprendizagem.

A brinquedoteca na educacdo infantii desempenha um papel fundamental na
promogado do desenvolvimento cognitivo das criangas. Ao oferecer um ambiente de
aprendizagem ludico e estimulante, ela proporciona diversas oportunidades para que as

criangas desenvolvam suas habilidades cognitivas.

Uma das principais formas de promogao do desenvolvimento cognitivo dentro da
brinquedoteca é por meio do estimulo ao raciocinio légico e a resolugao de problemas. As
criangas sao desafiadas a pensar, planejar e encontrar solugdes para diferentes situagdes
apresentadas pelos brinquedos e jogos disponiveis. Isso contribui para o desenvolvimento

do pensamento critico e da habilidade de tomar decisdes de forma autbnoma.

Espera-se, durante o percurso desta pesquisa, apresentar as ac¢des
desenvolvidas pelo projeto extensionista isso visa colaborar com um olhar reflexivo
sobre as praticas extensionistas através da Brinquedoteca Virtual na Faculdade
UNIASSELVI, no polo de Parnaiba-Pl, promovendo uma integracdo maior entre a
comunidade académica e a sociedade, e contribuindo para o desenvolvimento da

cidadania e a reducéo das desigualdades.



3. METODOLOGIA

A construgdo desta dissertagdo originou-se no programa de mestrado
profissional em Tecnologia e Gestdo em Educagdao a Distadncia ministrado na
Universidade Federal Rural de Pernambuco (UFRPE) e que como produto da
pesquisa idealizou-se um protétipo de brinquedoteca virtual. A pesquisa
bibliografica de varios autores que tratam do tema, e de reflexdes que
complementam o objetivo desta dissertagcdo fez o percurso metodologico da
mesma.

Para Gerhartdt e Silva (2009, p.12), metodologia é "0 estudo da
organizagao, dos caminhos a serem percorridos, para ser realizada uma pesquisa
ou um estudo, ou para se fazer ciéncias”. Etimologicamente, significa o estudo
dos caminhos e dos instrumentos utilizados para conduzir uma pesquisa cientifica.
A metodologia, portanto, estrutura a pesquisa e define a abordagem e os métodos
que serao empregados para alcancar os objetivos propostos, garantindo a

validade e a confiabilidade dos resultados.

3.1 Tipo de Pesquisa

Este € um estudo qualitativo pois, segundo Minayo (1994), podem-se definir
como pesquisas qualitativas aquelas que sao capazes de incorporar o significado
a intencionalidade como inerentes aos atos, as relacdes e as estruturas sociais,
sendo estas ultimas tomadas tanto em seu advento quanto em sua transformacao
como constru¢gées humanas significativas.

Ele se atenta com um nivel de realidade que ndo pode ser quantificada,

visto que:

trabalha com o universo de significados, motivos, aspiragdes, crengas, valores

e atitudes, o que corresponde a um espago mais profundo das relagdes, dos



processos e dos fendbmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizagéo

de variaveis (pp.21-22) .
3.2 Métodos de coleta de dados

Para abordar a questdo da analise, optamos por analisar um Levantamento
Bibliografico como abrangente principal. Para realizar este levantamento,
consultamos bases de dados como Scientific Electronic Library Online (Scielo),
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD) e o catalogo de Teses e
Dissertacbes da Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES), focando nos ultimos cinco anos (2014-2019) e utilizando descritores como

Brinquedoteca Virtual e Extensao Universitaria.

Portanto, este estudo se desenvolve a partir da apropriagcéo e discussao do
referencial teérico, numa abordagem qualitativa, com foco na criagao, organizacao e
implantacdo de brinquedotecas virtuais. O objetivo é delinear o estado da arte,
levantando e analisando as produgdes académicas sobre o tema, além da pesquisa
bibliografica, realizamos também uma pesquisa documental para analisar o Projeto
Politico Pedagdgico (PPP) do curso de Pedagogia da UNIASSELVI, com énfase nos

aspectos relacionados a extensao universitaria.

Ao finalizar esta pesquisa, esperamos expandir o conhecimento cientifico
sobre o tema, como também incentivar novas pesquisas e iniciativas de extensao
universitaria que possam replicar e adaptar os conceitos e praticas sobre a

Brinquedoteca Virtual.

Para que esse levantamento fosse realizado definiu-se o0s seguintes

questionamos:

A. O que expdem as pesquisas bibliograficas realizadas sobre a Brinquedoteca
Virtual?

B. Quais as contribuicdes da Brinquedoteca Virtual no curso de pedagogia EaD no



processo de formacio académica.
C. Qual o impacto da Brinquedoteca Virtual no ensino e aprendizagem?

Tais questionamentos foram essenciais durante as pesquisas bibliograficas,
fornecendo assim um direcionamento claro e estruturado para a analise dos

documentos selecionados.

Durante a pesquisa identificou-se a importancia da Brinquedoteca Virtual ndo
s6 no processo de ensino e aprendizagem como também uma formagao continuada

para os docentes do municipio de Parnaiba — PI.

Tais questionamentos foram importantes para que se tenha uma visao

detalhada da tematica.

A possibilidade de novas propostas e novas metodologias deve ser pensada
e repensada dentro dos cursos de formacao, a fim de contribuir efetivamente com a
criagcdo de um repertério pedagogico capaz de minimizar o choque entre teoria e
pratica com que o futuro profissional se depara ao ingressar no contexto escolar

dentro desta perspectiva descobriu-se a relevancia da tematica.
3.3. Definicdo das questdes de pesquisa para o levantamento bibliografico

Para orientar esse levantamento propus questdes de pesquisas (QP). As QPs

mencionadas sio:
QP* O que relata os documentos sobre a Brinquedoteca Virtual?

QP? Quais as implicacbes da Brinquedoteca Virtual no processo de ensino e

aprendizagem de acordo com os documentos?

QP? Quais as contribuigdes da Brinquedoteca Virtual como ferramenta motivacional

e engajadoras para os estudos levantados?



Essas questbes de pesquisas s&o essenciais para guiar o levantamento
bibliografico, equipando um foco claro e estruturado para a analise dos documentos

selecionados.

Depois de uma longa e vasta pesquisa documental, foi observado o que os mesmos
dizem sobre a Brinquedoteca Virtual, suas implicagdes no processo de ensino e
aprendizagem, e suas contribuicdes como ferramenta motivacional e engajadoras,

pretendemos abranger uma visdo detalhada do tema.
3.4 Critérios de Incluséo e de Exclusao

Ao elaborar este levantamento bibliografico, definiu-se como critério de
inclusdo: documentos académicos (teses, dissertagbes, artigo) que tenham

gratificagao e ensino superior dentro de seus assuntos principais;
B documentos escritos em lingua portuguesa ;

C documentos recentes dos ultimos 5 anos (ou, seja, de 2018 a 2022):

Critério de Exclusao:
A documentos que tratam a Brinquedoteca Virtual somente de forma tedrica;

B documentos que tratem da Brinquedoteca Virtual como estratégia de ensino

na Educacgéao Basica,;
C documentos em outras linguas que n&o a portuguesa;
D documentos em duplicidade.

Os critérios de inclusdo e exclusao definidos sdo fundamentais para
assegurar a relevancia e a qualidade dos documentos analisados neste

levantamento bibliografico. Ao focar em trabalhos académicos recentes, escritos em



lingua portuguesa, e que abordem a Brinquedoteca Virtual no ensino superior EaD
como tema central garantir a pertinéncia dos dados coletados. por outro lado, a
exclusdo de documentos que tratem da Brinquedoteca Virtual, apenas teoricamente,
que se refiram a educagao basica, que esteja em outros idiomas ou que seja
duplicado, permite uma analise mais precisa e especifica, eliminando possiveis
redundancias e ampliando a validade dos resultados obtidos. Dessa forma, a
aplicagao criteriosa desses parametros contribui para uma investigacédo robusta e
direcionada, essencial para a compreensao aprofundada do uso da Brinquedoteca
Virtual.

3.5 Procedimento de Coleta de Dados Realizado

Os dados coletados foram mediante uma vasta pesquisa bibliografica, pois,
atualmente a presenca cada vez maior das novas tecnologias no cotidiano e o
acesso ao uso da internet e de redes sociais tornaram possivel as criangas a
experimentagdo do ludico em espagos virtuais mediante o acesso as diferentes

midias que contém variados jogos eletrénicos e videos voltados ao entretenimento.
Segundo Kishimoto (1998), essa insergéo se justifica pelos seguintes motivos:

O brincar, como componente da cultura de pares, como pratica social de
criancas de diferentes idades, ndao pode ser deslocado para um tipo de
escolarizagdo em que predominem apenas relagbes crianga-adulto; - os jogos
podem representar um meio de renovacdo da pratica pedagdgica nas instituicdes
infantis; - os jogos tradicionais sdo apropriados para preservar a identidade cultural
da crianga de um determinado pais ou imigrante; - ao possibilitar um grande volume
de contatos fisicos e sociais, 0s jogos infantis compensam a auséncia de
alternativas desses contatos entre as criangcas residentes em centros urbanos.
(Kishimoto, 1998, p. 27)

Apds a analise dos documentos disponiveis, os resultados revelam que a

brinquedoteca virtual possui potencialidades pedagdgicas significativas no contexto



do ensino e aprendizagem. Esta abordagem demonstra eficacia ao estimular a
participacao ativa e voluntaria dos estudantes, promover uma capacitagao saudavel
e ajudar a superar desafios comuns no processo educacional. Além disso, a
brinquedoteca virtual aumenta a motivagdo dos alunos e fomenta o engajamento,
tornando o ambiente de aprendizagem mais dinamico e interativo. Portanto, para
maximizar os beneficios dispostos pelo acesso da brinquedoteca virtual, é essencial
considerar a adequacgao das atividades propostas aos conhecimentos prévios dos
estudantes e as infraestruturas tecnoldgicas disponiveis. Isso pode envolver a
implementagdo de suportes educacionais, capacitagdo dos participantes e ajustes
nas estratégias pedagdgicas, visando garantir uma experiéncia de aprendizagem

mais inclusiva, equitativa e eficaz para todos os envolvidos.

Nessa perspectiva, as brinquedotecas tém se constituido como espagos
preparados para estimular as criangas a brincar, possibilitando acesso de uma
grande variedade de brinquedos que se tornardo jogos com a agao de livre escolha
do brincante (Cunha, 1998, p. 25).

Em uma perspectiva educacional, algumas brinquedotecas tém sido
implantadas em faculdades e universidades com o objetivo de favorecer
experiéncias ludicas entre a comunidade e os alunos de Psicologia,
Pedagogia e das licenciaturas, facilitando a reflexdo, a pesquisa e a
vivéncia de praticas pedagdgicas que valorizem o brincar para o
desenvolvimento infantil. Nesse contexto, a brinquedoteca pode
contribuir para “mudar padrbes de conduta em relagdo a crianga,
abandonar métodos e técnicas tradicionais e acreditar no ludico como

estratégia do desenvolvimento infantil” (Mendonga; Souza, 2012, p. 5).

3.3.1 Documento: COVID-19: O desafio da educacao virtual “ llana Soares dos

Santos, Rebeca Hennemann Vergara de Souza (2020)

Através de fontes de pesquisas bibliograficas os autores investigaram a
importancia da educacédo de forma hibrida e totalmente virtual, a pandemia do

COVID-19 teve impactos duradouros e forgou transformagdes profundas em



diversas esferas da sociedade, sendo a educagao uma das mais afetadas.

O presente texto trata do brincar mediado por computador e objetiva discutir o
brincar mediado por computador através da brinquedoteca virtual (BV). A escolha
por esse tema se deve ao fato de a brinquedoteca virtual ser um espacgo inovador e
voltado para o brincar que emerge com maior potencialidade no contexto da

pandemia, em que a busca por alternativas ludicas digitais se intensifica.

A brinquedoteca é um local pensado para o brincar, com objetos atrativos. de
funcao ludica, contendo brinquedos, jogos, livros e, por vezes, um profissional para
orientar as criangas ou acompanha-las no local, com ou sem intervencido na
atividade desenvolvida, os pesquisadores llana Soares dos Santos e Rebeca
Hennemann Vergara de Souza ressalta que a evolugao da brinquedoteca fisica para
0 espaco virtual se da pela necessidade de contextualizacdo pedagdgica ao qual o
mercado de trabalho estda se encaminhando, onde os novos modelos de interagao
social estdo em pleno funcionamento, reservando as ferramentas tecnoldgicas o
modelo existencial de aprendizado, isso ganhou for¢cas durante o periodo novo
Coronavirus (COVID-19)

No contexto educacional brasileiro, o Ministério da Educacao decreta em 17
de Margo de 2020, através da Portaria n® 343, a suspensao de aulas presenciais e
sua consequente substituicdo por atividades ndo presenciais ancoradas em meios
digitais enquanto durar a situacdo de pandemia do novo Coronavirus (COVID-19).
Também no contexto educacional portugués, em 12 de margo de 2020, o
Primeiro-Ministro anuncia o encerramento de todas as escolas do pais a partir do dia
16 do mesmo més, a fim de conter a propagacao do surto de Covid-19; de modo
que as aulas de todos os alunos do ensino basico e secundario mantiveram-se em

regime online.

Diante do exposto os pesquisadores tiveram embasamento cientifico a parti

deste quadro, e num esforco de (re) organizagdao do sistema educacional, a



Organizagdo para Cooperagdo e Desenvolvimento Econémico (OECD, 2020b)

apresenta um conjunto de recomendagdes que é importante observar:

1) a necessaria redefinicdo dos objetivos curriculares, definindo-se o que é

realmente importante aprender/ensinar num periodo de distanciamento social,

2) a clarificagao do papel do professor no suporte efetivo a aprendizagem dos
alunos, combinando a instrucdo direta (a distancia) e a orientagcdo para uma

aprendizagem autoguiada;

3) a garantia do suporte e apoio necessarios, aos estudantes e familias mais
vulneraveis, fomentando a sua participagao ativa na implementacdo destes planos

educativos alternativos;

4) a relevancia de se implementar um sistema de comunicagao, adaptado a
cada estudante, no sentido de um acompanhamento, de perto, da sua

aprendizagem.

A suspensao das atividades letivas presenciais por todo 0 mundo impds aos
gestores educacionais, professores e estudantes, o desafio de uma adaptagéo e
transformacao, até entdo, inimaginaveis (OECD, 2020a), obrigando-os a um novo
modelo educacional, sustentado pelas tecnologias digitais e pautado nas
metodologias da educagao online. Os professores se viram pressionados a migrar
para o ensino online, transferindo e transpondo metodologias e praticas
pedagogicas tipicas dos espagos de aprendizagem presenciais, naquilo que tem
sido designado por ensino remoto de emergéncia (Moreira, Henriques e Barros,
2020).

Diante do publicado houve a necessidade da criagado e construgao do espaco
ludico digital intitulado Brinquedoteca Virtual, onde escola e familia mais do que

nunca juntaram-se e abragaram a causa da educagao virtual e seus desafios.

A integracdo de feedbaack dos usuarios e a colaboracdo com educadores



sao fundamentais para aprimorar essa ferramenta e torna-la uma contribuicao eficaz

no campo da educacao,

3.3.2 Documento: A importancia da Brinquedoteca Virtual no processo de

ensino e aprendizagem durante o estudo remoto : Marise Matos Gongalves (2012)

O estudo produzido por Marise Matos Gongalves (2012) investigou os
impactos da brinquedoteca virtual no processo de ensino e aprendizagem junto as

novas tecnologias e como as criangas absorveram-a.

Atualmente as novas tecnologias estdo cada vez mais presentes no cotidiano.
O uso da internet e redes sociais tornou possivel as criangas, ndo apenas a vivéncia
de jogos e brincadeiras tradicionais em espagos fisicamente montados para isso,
mas também a experimentacao do ludico em espacos virtuais, através do acesso as
diferentes midias que contém variadas propostas de jogos eletrbnicos e videos

voltados ao entretenimento.

As Brinquedotecas Virtuais se constituem como ambientes Vvirtuais,
especialmente preparados, que disponibilizam de maneira motivadora e
interessante, jogos, brincadeiras e até mesmo links que possibilitam as criangas
brincar virtualmente, considerando a adequacao das atividades oferecidas as
diferentes faixas etarias, e obedecendo aos mesmos principios privilegiados nas
brinquedotecas fisicas, visando favorecer um brincar voltado ao lazer e a

aprendizagem.

Com a crescente absorg¢ao pelas escolas das possibilidades de aprendizagem
que o computador oferece, essa nova forma do brincar pode desempenhar um papel
muito importante para um melhor desempenho na aprendizagem, durante a
pesquisa realizada pela pesquisadora a mesma observou a importancia da

brinquedoteca virtual.

Assim, a brinquedoteca virtual pode ser esta ferramenta flexivel e integradora



ao qual o autor referencia. Essas transformacdes que acontecem dentro e fora dos
ambientes formativos, seja presencial ou virtual, constituem competéncias que por
meio da comunicagao, da experiéncia acumulada, dos saberes e dos modos de agir
construidos e acumulados pela humanidade, transformam e sao transformados a

medida que sdo apresentados como inovadores, desafiadores, tecnologicos.

Quando se pensa em crianga, a primeira coisa que associamos a ela sao as
brincadeiras e o ato de brincar, o que, por muito tempo, foi reduzido a um simples
passatempo, sem consequéncia significativa no crescimento dessa criangca e sem

nenhum valor cognitivo, didatico ou psicologico.

Por intermédio da brincadeira, a crianga explora e reflete sobre a realidade e
a cultura na qual vive. A experimentagcao de diferentes papéis sociais - o papel de
mae, pai, bombeiro, super-homem e princesa - através do faz-de-conta permite a
crianga compreender o papel do adulto e aprender a se comportar como tal,
constituindo-se como uma preparacéo para a entrada no mundo adulto. E assim que

a crianga conhece o mundo e passa a conhecer a si mesma.

Além disso, sdo as atividades ludicas que proporcionam a crianca a
oportunidade de simular situagdes e conflitos de sua vida social, dentro e fora da
familia. Brincar € uma maneira segura que a crianga tem para encenar seus medos

e suas angustias e tentar supera-los.

Ao integrar essa abordagem nas praticas pedagogicas, os educadores podem
nao apenas aumentar o interesse e a participacdo dos alunos, mas também

prepara-los de forma mais eficaz para os desafios académicos e profissionais.

3.3.3 Documento: Desenvolvimento e Implementagédo de uma Brinquedoteca
Virtual: Pedro Henrique de Oliveira, Paulo Sérgio de Souza Filho, Tamires de

Oliveira, Priscila Ligabd Murarolli, Alexandre Pereira Norberto (2010)

O estudo realizado pelos autores Pedro Henrique de Oliveira, Paulo Sérgio



de Souza Filho, Tamires de Oliveira, Priscila Ligabé Murarolli, Alexandre Pereira
Norberto (2010) teve como objetivo apresentar os processos do desenvolvimento da
brinquedoteca virtual, que foi desenvolvida, por meio de um do Instituto Federal do
Sul de Minas — Campus Muzambinho e os alunos do curso de Ciéncia da

Computacao da Universidade Vale do Rio Verde.

A brinquedoteca virtual foi criada com o objetivo de proporcionar um espaco
para resgatar a fantasia e alimentar o potencial cultural das criangas, uma

plataforma em que criangas e professores em formagao podem aprender.

A Brinquedoteca Virtual esta vinculada ao Curso de Pedagogia EAD, e
configura-se como um Ambiente de Aprendizagem que permite aos académicos a
realizacdo de Atividades Formativas de diversas Certificagbes do Projeto
Pedagodgico do Curso. O académico tem, com a participacdo em atividades
formativas na brinquedoteca, a oportunidade de pesquisar e elaborar novas
propostas de ensino e aprendizagem que envolvam o ludico como propulsor deste

processo.

A Brinquedoteca Virtual € um projeto de acesso publico, que se consolidou a
partir da necessidade de fornecer atividades educativas e ludicas as criangas para
além da sala de aula, e, da mesma forma, de um espaco voltado a capacitagdo de

professores, para que possam aperfeigcoar praticas pedagogicas.

Quando se pensa em crianga, a primeira coisa que associamos a ela sao as
brincadeiras e o ato de brincar, o que, por muito tempo, foi reduzido a um simples
passatempo, sem consequéncia significativa no crescimento dessa crianga e sem

nenhum valor cognitivo, didatico ou psicoldgico.

No entanto, diversos estudos tém mostrado o contrario. Especialistas no tema
ja comprovaram que brincar tem enorme influéncia no desenvolvimento de uma
crianca. E atualmente, €& inegavel a importancia de atividades ludicas no

desenvolvimento dos pequenos, durante o percurso da pesquisa observou-se a



importancia da Brinquedoteca Virtual.

Brinquedoteca virtual ndo significa apenas uma tela de jogos e brinquedos e
brincadeiras, mas em primeiro lugar, uma mudanca de postura frente a educacéo. E
mudar nossos padrdées de conduta em relagdo a crianga; E abandonar métodos e
técnicas tradicionais; € buscar o novo, nao pelo modernismo, mas pela convicgao do
que este novo representa; € acreditar no ludico como estratégia do desenvolvimento
infantil Falar do espaco da brinquedoteca sem pensar no sujeito € negar-lhe a
prépria identidade. Embora as criangas ainda sejam vistas de formas estereotipadas
pelos adultos, percebeu-se que as criangas sdo seres singulares dotadas de
criatividades, potencialidades e que estdo em processo de aprendizagem,
necessitando assim, suprir seus anseios para compreender o mundo e as situagoes
que a cercam. Neste contexto, a brinquedoteca virtual apresenta-se como
facilitadora deste processo, proporcionando o desenvolvimento de suas

capacidades e habilidades.

Diante desses achados, futuras investigagdes podem explorar ainda mais os
efeitos de diferentes abordagem no processo de ensino e aprendizagem, para
atender as necessidades educacionais em constante evolugao e preparar os alunos

para o um mundo cada vez mais digital e interconectado.

3.3.4 Documento: Por Tras do Imaginario Infantil: Explorando a

Brinquedoteca: Célia Vectore, Tizuko M. Kishimoto (2001)

O estudo conduzido por Célia Vectore, Tizuko M. Kishimoto (2001) teve como
objetivo demonstrar a importancia do brincar no processo de ensino e

aprendizagem.

A brinquedoteca virtual € um tema que vem sendo discutido a um tempo
como uma forte ferramenta de desenvolvimento para a crianga, durante o percurso
da pesquisa ficou evidente que nas brinquedotecas as habilidades das criangas séo

despertadas e desenvolvidas naturalmente, pois através do brincar desperta o



interesse ao aprendizado.

A brinquedoteca é uma forma de usar o ludico como uma fonte de
conhecimento e aprendizagem, o ambiente da brinquedoteca propicia cores, formas,
desenhos, objetos, que jovens, criangas e adultos, ao entrar em contato, estimulam
o desenvolvimento cognitivo. As brinquedotecas se mostram importantes na vida de
uma crianga, trazendo um jeito diferente de aprender, o aprender brincando,
estimulando o desenvolvimento da mesma, porém a brinquedoteca também se
mostra importante na capacitacao de professores e no acompanhamento dos pais

com o processo de seus filhos.

Portanto, a brinquedoteca nio se limita apenas a um espag¢o com brinquedos,
sua proposta é resgatar nas criangas aquilo que é essencial nas mesmas, sua

singularidade, tantas vezes massacrada e esquecida pelo préprio sistema social.

Hoje, o ato de brincar foi sufocado pela tecnologia e pelo consumismo
exacerbado imposto pelo mundo adulto. Nosso olhar precisa ser educado a ter
sensibilidade sobre a crianga, valorizando-a como se ativo e estimulando-a a
explorar o universo que a rodeia, desprendendo-a da cultura do mundo do adulto
que acredita que o brincar para as criangas se restringe a brinquedos

industrializados (videogame, carrinhos de controle-remoto, bonecas que falam etc.).

Para atuar no espac¢o de brinquedoteca e desenvolver um trabalho efetivo e
de qualidade junto com as criangas € necessario que o profissional tenha esse olhar
diferenciado, para assim, intervir de maneira significativa nas diversas situa¢des que
surgirdo durante o exercicio de sua pratica como profissional da brinquedoteca, seja

ela fisica ou virtual.

Assim, é crucial avaliar e ajustar as abordagens metodoldgicas para garantir
que as ferramentas educacionais como, as brinquedotecas que fazem parte de
diversos lugares, ndo apenas em escolas e casas. As brinquedotecas podem ser

encontradas em locais publicos e privados, assim como: empresas, prefeituras, no



qual o objetivo é permitir que a crianga se sinta acolhida no local onde esta e possa
interagir com as demais criangas, neste sentido a brinquedoteca virtual assume uma
grande responsabilidade, pois € um espago onde a crianga passa a vivenciar
situacbes do seu cotidiano e a criar e desenvolver sua propria personalidade,
valores, ética e atitudes diante outras criangas, o ludico deve ser visto como algo
favoravel e imprescindivel a necessidade do ser humano e facilita muito o professor
conhecer, observar, saber suas potencialidades, limitagbes e desenvolvera seu

senso critico.

3.3.5 Documento: O Brincar e o Espago Potencial no Ambiente Virtual:

Gregorio De Sordi, Deise Matos do Amparo (2018)

O estudo realizado por Gregorio De Sordi, Deise Matos do Amparo (2018)
teve como propdsito analisar os impactos subjetivos advindos das novas formas de
interacao permitidas pelos avangos tecnoldgicos no campo virtual. Foram realizadas
entrevistas semiestruturadas com seis participantes adultos que possuiam um

personagem em jogos online com um complexo mundo virtual.

A evolugédo tecnoldgica e, com ela, o surgimento da internet trouxeram
consigo diversas e profundas alteragdes na sociedade. A internet em especifico
trata-se de uma inovagao inesperada que subverteu a comunicagcdo ja entao
conhecida, ao conectar muitos a muitos e desconhecidos entre si. A surpresa e o
possivel desconforto gerado por sua invengédo pode estar relacionado ao carater

inédito da ferramenta.

Ao se abordar a questdo da conceituagdo do espaco virtual parece se estar
caminhando sobre um terreno movedico. Nao ha delimitacbes claras e a bibliografia
existente oscila entre uma abordagem mais filosofica do tema ou puramente técnica.
A guisa de introducdo, é necessario discutir a questao da virtualidade. Afinal, virtual
significa uma auséncia de existéncia real? E muito comum encontrar

posicionamentos que contrastam o virtual com o real, atribuindo ao primeiro o status



de falso ou ilusédrio.

Para tais formas de pensar, ambos os termos seriam opostos e excludentes
sendo impossivel estar no campo da realidade enquanto se habita o virtual. Lévy
(2011) desconstroi tal pensamento ao afirmar que essa dicotomia € equivocada e
que o virtual ndo € o irreal, mas algo que existe enquanto poténcia, possibilidade. Ao
retomar a etimologia da palavra, derivada do termo virtus, que significa for¢a, o autor
argumenta que o virtual ndo existe em ato, mas que tende a se atualizar
constantemente sem necessariamente passar pela esfera da concretude. Dessa
forma, é possivel afirmar que o espaco virtual existe em poténcia, ndo possuindo um
referente territorial. Nao se encontra nem nos computadores, nem nas redes em si,

mas em um campo desterritorializado.

Ao abordar o tema do brincar é importante ressaltar que este ndo € um
conceito que se reduz apenas ao universo infantil. Trata-se de uma atividade que se
inicia na infancia, mas que, na saude, continua presente na vida. O brincar se
encontra presente também nos adultos, porém manifesta-se de diferentes formas do

que nas criangas, como por exemplo no senso de humor.

Futuros pesquisadores podem explorar ainda mais o potencial das
brinquedotecas, assim, as mesma se mostram importantes na vida de uma crianga,
trazendo um jeito diferente de aprender, o aprender brincando, estimulando o
desenvolvimento da mesma, porém a brinquedoteca também se mostra importante
na capacitacdo de professores e no acompanhamento dos pais com o processo de
seus filhos. Tendo em vista a importancia da brinquedoteca no ambiente de ensino,
podemos destacar um fator importante que a brinquedoteca proporciona, que é o
brincar e a brincadeira tem o papel extremamente importante na fase de
desenvolvimento e aprendizagem da crianca. E através do brincar que a crianga
aprende o mundo, aprende a se expressar e a socializar com outras criancas. E
através do brincar e dos jogos que a crianga desenvolve o aprendizado, sendo que

essas atividades despertam o interesse e o conhecimento, fazendo com que a



crianga interaja com o mundo fisico e social, € de grande importancia a valorizagao
dessas atividades, pois por meio desses a crianga se expressa ludicamente,
trazendo a superficie sua criatividade, fantasias, sonhos, medos, e com isso

consegue lidar com seus pensamentos e emog¢des de maneira natural.

3.3.6 Documento: Brincar e Formacado Docente: Um Estudo a Respeito de
Brinquedotecas Universitarias Brasileiras (1984 a 2022):Beatriz Fernanda Jorge
(2023)

O estudo realizado por Beatriz Fernanda Jorge (2023) teve como designio

explorar um mapeamento de brinquedotecas universitarias brasileiras.

As brincadeiras como atos pedagogicos podem contribuir de maneira
significativa junto aos processos de ensino e aprendizagem de diversas disciplinas
escolares e areas de conhecimento, porquanto elas s&do de suma importancia para a
pratica do professor, pois auxiliam nas atividades, atribuindo um carater muito mais

agradavel e atraente aos conteudos trabalhados em sala de aula.

A Brinquedoteca teve origem nos Estados Unidos (EUA). No Brasil, o
movimento das brinquedotecas comecou a ser desenvolvido praticamente mediante
a necessidade de ajudar a estimular criangas portadoras de algumas deficiéncias.
Em 1971, por ocasidao da inauguracado do Centro de Reabilitagcdo da Associacéo de
Pais e Amigos dos Excepcionais (APAE) de Sao Paulo, aconteceu uma exposi¢cao

de brinquedos pedagdgicos.

Dessa forma, podemos destacar que a Brinquedoteca no Brasil teve sua
origem mais pautada na necessidade de estimular criangas que apresentavam
alguma deficiéncia para que, através do brincar e dos brinquedos, esses estimulos
fossem sendo alcancados. Nesse momento, percebeu-se que a brinquedoteca nao
foi pensada a priori em uma perspectiva escolar, universitaria etc., mas, sim, com
um olhar mais voltado para atender a criangas especiais, ou seja, com um carater

educativo nao formal.



Além disso, o estudo mostrou a importancia de experiéncias com o cotidiano
escolar na formacao inicial de docentes, possibilita ao futuro professor transitar entre
aspectos da teoria e da pratica. Essas idas e vindas proporcionadas pela
experiéncia ddo sentido a aprendizagem académica. Um aluno que experiencia
situagdes profissionais em diferentes contextos esta aprendendo a profissdo dentro
de demandas reais, aspecto que incentiva a criacao reflexiva de solugcbes na sua
pratica. Sao essas experiéncias que inauguram as trajetorias formativas, pois para
sua formacdo, o sujeito encontra meios, estabelece percursos formativos que

direcionam para o seu desenvolvimento profissional.

Futuras pesquisas podem explorar ainda mais o potencial da brinquedoteca
em diversos niveis educacionais, pois a brinquedoteca € um laboratério para a
Pedagogia, através dela os académicos podem refletir e ensaiar suas praticas

pedagdgicas. Segundo o site Cidade em crescimento: Parnaiba completa 179 anos

com evolucdes na saude, industria e educacao | Piaui | G1 (globo.com) depois da

capital Teresina, Parnaiba é o maior centro urbano do Piaui. Com 162.159 mil

habitantes, a cidade litordnea tornou-se um polo industrial, educacional e de saude.

Além das belas praias, Parnaiba € notada agora pela educagao, destacando
o ensino superior. A Universidade Federal do Delta do Parnaiba (UFDPar), que
ofertava apenas quatro cursos em 2003, abriga hoje mais de 20 mil estudantes, de

diversos pontos do Brasil.

Segundo o site Faculdades em Parnaiba - Pl | Guia da Carreira Parnaiba

conta hoje com 135 faculdades, numero esse dividido entre podlos universitarios
EaD.

Os desafios inovadores irdo desenvolver estratégias para apoiar professores
e alunos na adaptacdao as novas provocagdes educacionais, especialmente em

tempo de crescimento de Parnaiba como sendo um Polo Universitario.


https://g1.globo.com/pi/piaui/noticia/2023/08/14/cidade-em-crescimento-parnaiba-completa-179-anos-com-evolucoes-na-saude-industria-e-educacao.ghtml
https://g1.globo.com/pi/piaui/noticia/2023/08/14/cidade-em-crescimento-parnaiba-completa-179-anos-com-evolucoes-na-saude-industria-e-educacao.ghtml
https://www.guiadacarreira.com.br/faculdades/piaui--parnaiba

3.3.7 Documento: Brinquedoteca Virtual: Ludicidade e Tecnologia na
Formacdo de Novos Pedagogos: Francisco Soares Cavalcante Neto, Juliana
Regueira Basto Diniz (2018)

O estudo, conduzido pelos pesquisadores Francisco Soares Cavalcante Neto,
Juliana Regueira Basto Diniz (2018) teve como designio vivenciar e difundir o uso
cientifico da brinquedoteca virtual no processo formativo de pedagogos como

ferramenta tecno pedagodgica assim como a sua inclusao no curriculo académico.

Os resultados obtidos, com base nas pesquisas ficaram em evidéncia que as
tecnologias e o seu avango tém provocado mudangas em todo contexto social.
Consequentemente a educacdo também faz parte dessa transformacéo,
principalmente na area da educagao infantil, onde as brincadeiras tradicionais estao
perdendo o seu lugar, sendo substituidos por brinquedos tecnoldgicos, televisores,
computadores, entre outros, entretanto provou-se que tais tecnologias se voltaram a
favor do ensino e aprendizagem dos alunos, pois o ludico remete a jogos e
brincadeiras, € uma atividade de entretenimento, que busca divertir e dar prazer. Na
educacéo, o ludico se torna uma ferramenta de grande importancia, pois 0 mesmo
permite a construgcdo de saberes de uma maneira agradavel, sendo entdo o ludico
um sinénimo de aprender principalmente a novos instrumentos tecnolégicos como a

brinquedoteca virtual.

Segundo os pesquisadores, a integragao da realidade virtual as tecnologias
se tornaram uma grande aliada da pedagogia, pois a mesma contribui para efetiva
acao do ensino aprendizagem. Dessa maneira, os Tics sdo de suma importancia

para a educacgao, para o auxilio na construgao de capacidades e aprendizados.

Para futuras pesquisas, seria interessante explorar mais profundamente como
diferentes abordagem do ludico e as novas tecnologias podem ser adaptadas e

ampliadas para outros conteudos curriculares e contexto educacionais, garantindo



uma analise abrangente e de seus impactos e beneficios no aprendizado dos

alunos.

3.3.8 Documento: A Educagdo Ambiental nos Espagos Formais de Ensino:
Brinquedotecas Virtuais como Instrumentos de Aprendizagem Angela Barros
Fonseca Berto (2008)

O estudo, conduzido pela pesquisadora Angela Barros Fonseca Berto (2008)
versa sobre a importancia de se criar espagos alternativos e democraticos para a

inclusdo da Educacao Ambiental na formacao dos professores.

Os resultados da pesquisa refletem sobre a necessidade de adotar
abordagens educacionais mais dinamicas , como a brinquedoteca virtual, para
aumentar a motivagao e o engajamento dos alunos. A autora argumenta que tais
praticas sdo essenciais na educagcao ambiental, incentivando as criancas a serem
proativas na busca por solugbes abrangentes para enfrentar a crise ambiental
global, a pesquisadora ressalta que ndao ha meio melhor do que criangas

conscientes do meio ambiente.
4.ANALISE E DISCURSSAO DOS DADOS

Entende-se que o brincar, o desenvolvimento, a aprendizagem e a formagéao
de professores sdo dimensdées que podem se articular no contexto do
funcionamento de uma brinquedoteca em uma instituicdo de ensino cujo foco néo se
restringe ao brincante, representado pela comunidade de criangas e jovens que
frequentam as brinquedotecas, mas se amplia na relacdo entre o brinquedo e a
brincadeira, o brincante e os futuros professores, que devem estar preparados para
utilizar a ludicidade como ferramenta de desenvolvimento das potencialidades dos

alunos para que de fato cumpra seus objetivos educacionais.



Para abordar a questdo em analise, houve a necessidade de levantamentos

bibliograficos como abordagem fundamental.

As analises dos documentos tiveram como fonte de pesquisa principal o

Google Académico, BDTD e Scielo Brasil.

A pesquisa propde apresentar uma brinquedoteca virtual contendo jogos
elaborados pela pesquisadora e jogos disponibilizados na rede. Além disso,
deixa-se claro que esta pesquisa visa apresentar a Brinquedoteca Virtual e verificar

sua eficacia na situacao real de ensino e aprendizagem.

Durante o estudo, adotou-se pela pesquisa bibliografica. O ambiente da
Brinquedoteca Virtual, elaborado especialmente para as criangas, tem como
finalidade desenvolver a imaginagdo, a criagdo e a expressao, estimulando as
brincadeiras de faz de conta, a constru¢ao do pensamento e do raciocinio-logico, a
dramatizagcado, a socializagdo, a solugdo de problemas, a vontade de criar coisas
novas, promovendo caminhos que instiguem as criangas a ficarem livres, além de as
deixarem expostas a uma diversidade de atividades, que ira oportunizar a ludicidade
individual e também coletiva, proporcionando que elas possam construir a sua visao

particular do mundo.

Esse estudo se fundamenta em uma metodologia qualitativa através de um
levantamento bibliografico buscando explorar a expansédo da educagao a distancia
no municipio de Parnaiba Piaui. Assim, aspiramos promover uma educagao
dindmica e inovadora, cultivando os pesquisadores, bem como os educadores na

busca de inovacgdes e estratégias de ensino e aprendizagem.
4.1 Quadro - Sintese do Levantamento Bibliografico

A seguir, apresentamos um quadro-sintese com dados bibliograficos dos

documentos supramencionados, no qual constam: titulo, autor e ano de publicagéo.



Titulo Autor(es) Ano de | Repositério | Género
publicacao textual

Brinquedoteca llana Soares | 2020 Google TCC
Virtual: Espaco | dos  Santos, Académico
para o Brincar Rebeca

Hennemann

Vergara de

Souza
Brinquedoteca Marise Matos | 2012 BDTD Dissertagcao

Virtual

Possivel

Escolar:

da

Crianga ao Brincar

Aproximacgao

e a Aprendizagem

Gongalves




Desenvolvimento e | Pedro 2010 Google Artigo
Implementacao de | Henrique de Académico
uma Oliveira, Paulo
Brinquedoteca Sérgio de
Virtual Souza Filho,
Tamires de
Oliveira,
Priscila Ligabo
Murarolli,
Alexandre
Pereira
Norberto
Por Tras do | Célia Vectore, | 2001 SciElo Artigo
Imaginario Infantil: | Tizuko M. Brasil
Explorando a | Kishimoto
Brinquedoteca
O Brincar e o |Gregério De|2018 SciElo Artigo
Espago Potencial | Sordi, Deise Brasil
no Ambiente | Matos do
Virtual Amparo




Brincar e
Formacao
Docente: Um
Estudo a Respeito
de Brinquedotecas
Universitarias
Brasileiras (1984 a

2022)

Beatriz
Fernanda

Jorge

2023

BDTD

Dissertacao

Brinquedoteca

Virtual: Ludicidade
e Tecnologia na
Formacgao de

Novos Pedagogos

Francisco
Soares
Cavalcante
Neto,

Regueira

Juliana

Basto Diniz

2018

Google

Académico

Artigo

A Educacgao
Ambiental nos
Espagos Formais
de Ensino:
Brinquedotecas

Virtuais

Instrumentos de

como

Aprendizagem

Angela Barros

Fonseca Berto

2008

Google

Académico

Artigo

Apos uma analise detalhada dos documentos disponiveis, os resultados




manifestam-se que a Brinquedoteca Virtual possui potencialidades pedagdgicas
significativas no contexto do ensino e aprendizagem. Este espago é dedicado nao
apenas as criangas, mas também serve como um recurso valioso para estudantes,
pais, professores e profissionais de diversas areas. Na Brinquedoteca Virtual, vocé
encontra espacos interativos, videos, jogos e palestras abordando temas
relacionados ao brincar, brinquedo, ludicidade e infancia, muitos deles em

colaboracdo com outras instituigdes e organizagdes sociais.

No entanto foi observado que o brincar como precursor de aprendizados,
experiéncias e desenvolvimento integral da crianga, através da promogédo na
qualidade das relagdes com a escola e a cultura ludica, com a visao de assegurar a
crianca o direito basico: brincar, ter uma infancia feliz, como garantia para todos com
a promogao, valorizacao e preservacao desse direito, tendo sempre como norteador
os valores de respeito a crianga, sustentabilidade, seguranga, garantia de direitos

fundamentais, promocéao da ludicidade e diversidade.

A ludicidade tem assumido um papel primordial para o desenvolvimento do
ser humano, o brincar € um dos fatores principais para o desenvolvimento da saude
fisica, emocional e intelectual da crianca, portanto, muito importante para sua
formacdo futura. O momento da brincadeira €& uma oportunidade de
desenvolvimento, por meio do brinquedo as criangas aprendem regras e valores € a

conviver com as outras; organizam emog¢des e desenvolvem a criatividade.

Portanto, para maximizar os beneficios da ludicidade através da
Brinquedoteca Virtual, é essencial considerar a adequacgao das atividades proposta
ao conhecimento prévio dos alunos, assim, a discussao sobre ludicidade, formagao,
curriculo, tecnologia ganha mais um reforco com a brinquedoteca virtual e suas

perspectivas.

5.PRODUTO



“Para os cursos de Mestrado e Doutorado Profissional, destaca-se a
producdo técnica/tecnolégica na Area de Ensino, entendida como
produto e processos educacionais que possam ser utilizados por
professores e outros profissionais envolvidos com ensino em espacgos

formais e ndo formais”.(Documento da area 46-Capes/2019,p.10)

A brinquedoteca € um espago de aprendizagem e brincadeira, considerado
um ambiente magico criado para proporcionar as criangas a oportunidade de brincar
de forma enriquecedora e diferenciada. Esse conceito surgiu em 1934, durante um
periodo de depressao econdmica nos Estados Unidos, em Los Angeles, quando um
comerciante de brinquedos percebeu que criangas estavam roubando os brinquedos
de sua loja. Para solucionar o problema, ele estabeleceu um sistema de
empréstimo, criando a primeira brinquedoteca do mundo. Até hoje, brinquedotecas

espalhadas pelo mundo mantém esse modelo de funcionamento.

No Brasil, o primeiro projeto de brinquedoteca surgiu na APAE, em 1971.
Apds o0 sucesso de uma exposig¢ao de brinquedos, a APAE implantou a LUDOTECA,
um sistema de rodizio de brinquedos, com empréstimo por tempo limitado e
posterior devolugdo. Essa pratica mostrou-se benéfica para o aprendizado das
criangcas com necessidades especiais. Assim, foi criada, em Indiandpolis, Sdo Paulo,
pela escola de educagcdo especial, a primeira brinquedoteca brasileira,

destacando-se pela sua importancia na educacgao infantil.

Em 1984, foi fundada a Associagao Brasileira de Brinquedoteca (ancA ABril),
uma entidade sem fins lucrativos cujo objetivo €& divulgar o conceito de
brinquedoteca e evidenciar sua relevancia. Esse espago é preparado para estimular
as criangas a brincar, oferecendo acesso a uma grande variedade de brinquedos em

um ambiente apropriado e ludico.

A brinquedoteca € um lugar onde tudo convida a exploragdo, ao sentir, a

experimentacdo e a fantasia. E importante destacar que, através de jogos,



brinquedos e brincadeiras, as criangas satisfazem suas necessidades, aprendem a
se comunicar, liberam suas emogdes, desejos e sentimentos, desenvolvem a

criatividade, adquirem conhecimentos, aumentam sua autoestima e socializam-se.

A brinquedoteca oferece um ambiente propicio para a formagao da
personalidade, onde a criatividade e a sensibilidade s&o cultivadas livremente.
Nesse espaco, as criancas tém a liberdade de descobrir novos conceitos, realizar
experiéncias e criar seus proprios significados, em vez de apenas assimilarem os
significados estabelecidos por outros. Trata-se de um lugar que promove a

liberdade, a alegria e o resgate do ato de brincar.

E fundamental proporcionar um espaco em que a crianca possa brincar
tranquilamente, sem sentir-se pressionada ou como se estivesse atrapalhando
alguém ou desperdigando tempo. A brinquedoteca estimula o desenvolvimento de
uma vida interior rica, além de favorecer a capacidade de concentracédo e o

equilibrio emocional.

Além disso, a brinquedoteca contribui para o desenvolvimento da inteligéncia,
da criatividade e da sociabilidade. Ao oferecer acesso a uma variedade maior de
brinquedos, a crianga tem a oportunidade de adquirir novas experiéncias e fazer
descobertas significativas. Também incentiva a valorizagdo do brinquedo e da

brincadeira como recursos para o desenvolvimento intelectual, social e emocional.

Neste sentido, a brinquedoteca da a crianga a oportunidade de aprender a
jogar, participar e se relacionar, enriquecendo, inclusive, o vinculo entre ela e sua
familia. Através da brincadeira, a crianga nao apenas desenvolve habilidades
cognitivas, emocionais e sociais, mas também fortalece lagos afetivos com os

familiares, que podem participar ativamente desse processo.

Por esta razdo, elaboramos a brinquedoteca a seguir, utilizando como
pressupostos tedricos os textos encontrados no Estado da Arte desta dissertagao.

Os estudos analisados embasam a criagdo de um espago que prioriza 0



desenvolvimento integral da crianga, garantindo que a brincadeira nao seja apenas
um momento luadico, mas uma ferramenta pedagogica valiosa. Assim, a
brinquedoteca foi projetada para oferecer uma experiéncia educativa rica,
fundamentada em teorias sobre o desenvolvimento infantii e a importancia do

brincar, destacando-se como um ambiente inclusivo, estimulante e transformador.
5.1 A Brinquedoteca Virtual ao Alcance de Todos

A Brinquedoteca Virtual, € um ambiente importante para que as criancas
vivenciem diversas experiéncias ludicas o0 que possibilita um  maior
conhecimento de mundo e construgdo de significados, pois estardo
possibilitando o mundo de fantasias, imaginagcdo, aprendizado e de
conhecimento de si e do mundo em que estdo inseridas,entretanto ela pode estar
em qualquer lugar a qualquer hora e na palma de suas maos, através do ambiente
virtual, pois €, portanto, uma ferramenta de inclusdo digital, conexdo e
personalizagdo. Por isso, deve ser simples e intuitivo para facilitar a jornada dos

alunos, professores, académicos, pais e outros profissionais.
5.1.1 Criacao e Producao da Brinquedoteca Virtual

A brinquedoteca virtual aqui apresentada, tenciona atender trés metas que

possam contribuir no processo de aprendizagem.

* incentivar o uso de jogos ou atividades educativas informatizadas como parte
integrante da metodologia utilizada nas aulas nas mais diversas éareas do

conhecimento para que os estudantes possam ter uma melhor aprendizagem;

» oferecer outras possibilidades de qualificar o tempo em que estudantes estado
frente ao computador, buscando oferecer novas fontes de conhecimentos, uma vez
que os alunos ficam varios momentos no laboratério sem um objetivo pedagdogico
(apenas “navegando na internet”’) ¢ disponibilizar para consulta, informacdes (em
forma de links) sobre brincadeiras tradicionais da cultura popular, como por exemplo,

a amarelinha.



O objetivo da liberdade deste item, € permitir que ndo caiam no esquecimento
algumas brincadeiras utilizadas no passado. Atualmente poucos estudantes

conhecem a maioria das brincadeiras que seus avos brincavam.

A Brinquedoteca Virtual oferece condi¢cdes para a formacéo da personalidade
e € onde sdo cultivadas a criatividade e a sensibilidade. Na brinquedoteca, as
criangas sao livres para descobrir novos conceitos, realizar experiéncias, criar seu
préoprio significados ao invés de apenas assinalarem os significados criados por
outros individuos. Podemos afirmar que se trata de um espago que propicia

liberdade, alegria e resgate do brincar.

E importante proporcionar um espaco onde a criangca possa brincar
sossegada, sem cobrangas e sem sentir que esta atrapalhando alguém ou perdendo
tempo; Estimular o desenvolvimento de uma vida interior rica, e a capacidade de
concentrar a atencgéo; Fornece o equilibrio emocional; Desenvolver a inteligéncia, a
criatividade e a sensibilidade; Proporcionar acesso a um numero maior de
brinquedos, de experiéncias e descobertas; Incentivar a valorizagdo do brinquedo e
da brincadeira como recursos para o desenvolvimento intelectual, social e
emocional; Dar oportunidade para que a crianga aprenda a jogar e a participar:
Enriquecer o relacionamento entre as criancas e suas familias: Encontramos uma
Brinquedoteca nos seguintes espagos como: escolas, creches, nas comunidades ou

bairros, nos hospitais, nas universidades, nas bibliotecas e centros culturais.

Unidoteca a Bringuedoteca da Uniasselvi

6.CONSIDERAGOES FINAIS

As formas de ensino e aprendizagem vém se aperfeicoando com o passar
dos anos, vivemos na era digital e com isso € normal ser adotado formas
tecnolégicas de ensino. Tendo isso em mente a brinquedoteca virtual se faz

necessaria nesse cenario onde a crianga desenvolve o brincar e o aprendizado de


https://trilhaaprendizagem.uniasselvi.com.br/brinquedoteca/

maneira remota, tecnoldgica e ludica. A fim de contribuir com a disseminacdo da
ludicidade no ambiente escolar, o presente trabalho contou com a criacdo de uma

pagina virtual intitulada de brinquedoteca virtual.

Participam deste trabalho todas as criangas que acessarem a pagina da
Brinquedoteca virtual da UNIASSELVI para se divertirem, bem como todos os
professores que buscam um espaco de formacao continuada pesquisando na sala,
ou ainda utilizando os espagos da brinquedoteca virtual como uma ferramenta
metodoldgica para ensinar com qualidade identificou-se que a ludicidade promove
inumeros beneficios para o desenvolvimento da crianga ja € algo sacramentado. O
desafio de criar um espaco virtual esta na utilizacdo deste espaco tanto pelas
criangas como pelos educadores. Para os educadores foi preciso inicialmente
desmistificar paradigmas construidos socialmente sobre a midia no contexto da
escola. A brinquedoteca é um ambiente ludico onde as criangas tém a oportunidade
de brincar e desenvolver suas habilidades cognitivas, tem a capacidade de aprender
a criar através das atividades e brinquedos pedagdgicos, a brinquedoteca tem o
poder da inclusdo de todos, onde através das brincadeiras as criangas desenvolvem
a interagdo social (ALMEIDA; JUNIOR; SILVA,2011). A brinquedoteca se faz
necessaria no ambiente atual em que vivemos uma vez que possui a capacidade de
despertar interesse no aprendizado das criangas, auxiliar os educadores e mostrar
aos pais o desenvolvimento de seus filhos. Segundo Prado (2012), nesse contexto,
0 ambiente de uma brinquedoteca supre a necessidade das criangcas como:
expressar, participar, expressar, desenvolver brincar e aprender. Diante deste
exposto torna-se primordial refletir e discutir a sua importancia nas instituicbes de
ensino. Com os avancgos tecnologicos ao longo do tempo, a tecnologia, seria um
grande aliado a virtualizagdo da brinquedoteca, de acordo com Gongalves (2009)
um ambiente virtual de aprendizados e brincadeira que geram maior
aproveitamento, autonomia dos alunos e possibilidade de aprender parte por parte
no seu proprio tempo, esse aprendizado virtual desperta nos estudantes o maior

interesse ao ponto de motiva-los a interagir com o ambiente.
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